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Archimedian Dynasty 
Syndicate Wars 
Larry 7 
Lords of Realms 2 
Scréamer 2 
ars 
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Sire erates ee 

Brain Damage Pinball 
Genetic Species 
CREE 

Turbo Lode II 
Valhalla 3 Demo... 




















V sobotu 5. fijna bude oteviena v centru Prahy u stanice metra |. P. Paviova zatim 
nejvétSi prodejna pocita€ovych her u nas, JRC Megastore. 


Sortiment této prodejny zahrnuje celkem pres 2000 produktt z oblasti pocitaCove 
zabavy, a to nejen hry pro vSechny bézné pouzivané pocitace a herni konzole (PC, 
Macintosh, Amiga, Atari, Sony PlayStation, 3D0, Nintendo, Sega, Jaguar, Lynx), ale i 
vse ostatni, co s poéitaéovou zabavou souvisi (vykonné multimedialni pocitace PC 
ADT, herni konzole, joysticky, rozSifujici karty a mnoho dalsiho). 


Prvni tri zakaznici, ktefi utrati pfes 5000 KC, dostanou u prfilezitosti otevreni prodejny 
jako darek hry v cené pies 3000 KE. Po cely den bude navic platit neuvériteina sleva 
20% na vSechny poCcitaéove hry! 


Nezapomente: 5. rijna, 9:00, nameésti |. P. Paviova 3. 


Nam. I. P. Paviova Cc. 3, Praha 2 
Tel.: 02 - 24 24 01 22, 02 - 24 2401 22 23 
Metro C, stanice I. P. Paviova 











obsah 


NOVINKY a 
Reportaz z podzimniho ECTS 


PAVEL HACKER 
ECTS podzim ‘96 
STANISLAV PROCHAZKA 


Amiga news 
JOSEF KOMAREK 


Co nového na superkonzole? 
KAREL POUSTKA 


RECENZE PG 14 


14 Screamer 
SIMULATOR, ZAVODNI AUTA 


16 Space Hulk I 


AKCNI - STRATEGIE, SCI-FI 


18 Jagged Alliance II 


STRATEGIE, PROFESIONALNI ZABIJACI 


18 Age of Rifles 


STRATEGIE, HISTORICKA 


19 Hind 


SIMULATOR, VRTULNIK 


0 The Pandora Directive 


ADVENTURE, SCI-FI - HOROR 


22 Quake 


AKCNI, SCI-FI 


4 Links - Legends in Sports 97 


SPORT, GOLF 
5 Synnergist 
ADVENTURE, SCI-FI - HOROR 


The Elk Moon Murder 


INTERAKTIVNI FILM, DETEKTIVKA 




















































RECENZE AMIGA 26 


26 Alien Breeed 3D II 
AKCNI (3D), SCI-FI 


7 mes 


ARCADE, SCI-FI 
Fighting Spirit 


BOJOVA 





NAVODY ae 
29 Synnergist pc-cp 


30 Screamer pc-cp 














-rom 


rom 


(Brno 23. - 26. r ) @ Volitelna priloha k €asopisu 


HRATELNA DEMA HER - PC 






EXCALIBUR. Casopis potitatovych her, ISSN 1210-1125. Zalozeno , 3D Ultra Pinball II, Archimedian Dynasty, Gene Wars, 
1990. Séfredaktor: Josef Vanééek (LEE). Zéstupce %6fredaktora: | | Larry VII, Lords of Realms II, Pinball Construction 
oe — an Ligon i oe OE ie, PRAHA 1: Martinska 5, Klub 602 (doporuéujeme!!!) | Kit, Screamef II, Syndicate Wars, Swiv 3D, Take your 
umsky (Genagen), Svatopluk Svec otaN), Jaku emr uddok), ° 

Karel Florian (Roger T.), Toma§ Jungwirth (TJoker), Michal Frank] PRAHA 1: Vladislavova 24, PC SHOP best shot, Warwind. 
(Mrkvoslav Pytlik), Josef Komarek (Joe), Jan Komarek (Honza), Jan . £ 
Valenta (Azirek), Jan Horyna (Dracula), Jan Kleisner (JKL), Vladimir P RA H A 2: N am. I. P. Pavlova 3, JRC Megastore HRATELNA DEMA HER - AMIGA 
erecta (Vino, Tends sheek foe) io cis ( Laie Mermeisor PRAHA 2: S umavska 19 ; All Star : 

are oustka anatic), rave acker attle), Fetr ovace wyn), 2 . ‘ e 

Pavel Jirak (Eldwyn), Marek Régitka (Marek), Mirek Kopecky (KEVIN), | PRAHA 4: Branicka 40, Computer Connection 

Robert Havifk (Hawkins). Excalibur na Internetu: www.excal.cz. : 
Administrativa: Petra Vanétkova. Inzerce: Martin Ludvik, tel.: 02/667 PRA H A 8: Zenklova 13 1, Computer Connection 
123 15-6. Grafika, DTP, www: Excalibur. Z dodanych iapctnivanis i-| BRNO: BeneSova LS, Computer Connection 

tografii vytisklo Aleko, s.no. Podavani novinovych zasilek povoleno RPP 

Praha €.j. 727/96 ze dne 22. 2. 1996. Podavanie nov. zas. povolené RPP - DECIN LV: Pizetiska 7; BBS spol. S F.0. 

Ba posta Ba 12 dia 22. 9. 1994 ¢,j. 365/94 a RPP-Ba, ¢.j. 2157/95-P 20] kK RQ M E R [ Z - Dobrovského 17 0, A Die. 


dia 15. 5. 1995. MK CR 5786, MIC 47129. Vydavatel: Martin Ludvik. : eS ; 
Copyright © Martin Ludvfk - Popular Computer Publishing, 1996. Hiedame dalsi dealery - prodej pouze za hotové nebo na dobirku! 


..Antz, Black Dawn II, Brain Damage Pinball, 
Genetic Species, Hideous, Mega-Typhoon, Lost on 
Parrot Island, P.L.E.B.s, Scions of a F. W. - Almagica, 
Stratego, ThunderDawn, Turbo Lode II, Trapped 
August preview, Uropa II, Valhalla 3 Demo... ... a dal- 


| 
| 
| 
| 
I 
l 
! 
ie 
| 
I 
| 
l 
| 
| 
Sich nékolik set programt . 
l 

| 


Internet: www.excal.cz 





0 az 29 nepourieing 30 a2 49 %& *& pochybné 50 az69 solidni 70az89%*%*** velmidobré 90az100 *x*¥ neodolateiné. 




























































REPORTA? Z PODZIMNIHO ECTS. PAVEL HACKER, EXCALIBUR. PRVNI, CO VAS NAPADNE PO PRILETU DO 
ILONDYNA JE, ZE TU VLADNE CHAOS. JEZD{ VLEVO, SENSKA RADI MANZELOVI PRI COUVANI, HOSPODY ZAVIRAJI 
V JEDENACT. POZDEJI OVSEM POCHOPITE, ZE JE TO CHAOS RIZENY TYPICKYM BRITSKYM PORADKEM A ZACNE- 
TE SE TROCHU ORIENTOVAT, TAKZE DOKAZETE PREJIT KRIZOVATKU BEZ UHONY. NEJINAK TOMU BYLOIS ECTS. 
ANO, NEJINAK. 0 CEDULE JAKO VRATA S NAPISEM NO STUDENTS OR UNDER 18’S NAVSTEVNICI NA- 
VSTEVNICI ZAKOPAVALI TAKRKA NA KAZDEM KROKU A KOLEM NICH VE FRONTE POSTAVALY TUCTY MLADIST- 
VYCH. FRONTU JSME S$ AMPHEM TAKTEZ POCTIVE VYSTALI A VYBAVENI AKREDITACEMI KONECNE VSTOUPILI 
DO HALY ZASLIBENE, HALY OLYMPIE. TA BYLA OPROTI LONSKU OPRAVDU ZAPLNENA, ZEJMENA DIKY OKAZA- 
LYM... NO, SLOVO STANEK BY ASI NEBYLO NA MISTE. V PRIPADE VIRGINU BY SE SPISE DALO MLUVIT O HRADU, 
INE FIRMY, JAKO NAPR. PHILIPS MEDIA NEBO VSEMI OBLIBENY MICROSOFT MELY STANOVISTE DVE, TRI... 
MEZI NEJZAJIMAVEJSf PROPRIETY PATRIL FOKKER EMPIRU (ZAVESENY U STROPU), JIZ ZMINENY HRAD 
VIRGINU, TESTOVAC! ZARIZENI GOLFOVEHO SVIHU A DALSI, PROSTE TOHO BYLO K VIDENI OPRAVDU DOST. 
ZASTOUPENI NA ECTS MELY FIRMY MALE, VELKE, ZNAME, ZACiNAJICI, A STEJNE PESTRA BYLA I SKLADBA NA- 
VSTEVNIKO - OBCHODNICI, NOVINARI (JA), REDAKTORI, SEFREDAKTORI, VYDAVATELE, TVURCI, PROGRAMATORI, 
ZVUKARI, KAMERAMANI, CRACKERI A PROTEKCNI ZEVLOUNI, SAMOZREJME. OBCHODNICI TRADICNE V KRAVA- 
TACH A STRIDMYCH OBLECICH, PROGRAMATORI VE SVETRECH, KOSILICH A SE TREMI DIOPTRIEMI, OBCAS SE 
V DAVU VYSKYTL I MOTORKAR NEBO PUNKER. PERLOU MEZI NIMI BYLI DELNICI A STATICI V TEPLACICH A HEL- 
MACH (NEKDE TADY KOLEM) A LIDE NAJATI JAKO CHODIC! REKLAMY (PILOTI F-22 OD I-MAGIC, MANIK V KOMBI- 
NEZE OD SCREAMRU II). REK BYCH, ZE UVODU BYLO UGINENO ZADOST. 
EXCALIBUR JE HERN[ CASOPIS, ALE KOMENTARE K CHYSTANYM HRAM PISE TRADICNE AMPH, TAKZE 

A SI MOZU VYBRAT JEN TO NEJLEPSf[ A PRIDAT K TOMU NEJAKE TY DRBY. MEZI SIMULATORY BUDE DLE MEHO 
SKROMNEHO NAZORU NA SPICI FIGUROVAT NOVALOGIC. Z HRATELNYCH ROZDELAVEK, KTERE BYLY V JEJICH 
STANKU K VIDENI, BYCH SI VYBRAL NA CELY PRISTI ROK. PRIPRAVUJL COMMANCHE 3, ARMORED FIST 2 A STEJ- 
NE JAKO INTERACTIVE MAGIC SIMULACI F-22 LIGHTING II, KTERY OVSEM VYPADA DALEKO LIP NEZ JEHO KON- 
KURENT. MEZI ADVENTURAMI SE TLACI DO POPREDI RYZE LOGICKA COMICSOVKA DOWN IN THE DUMPS OD 
PHILIPSE A WARNEROVSKY SAFE-CRACKER, KTERY MA PO DLOUHE DOBE ORIGINALNI PRIBEH (MUJ ROZHOVOR 
S HLAVNIM PROGRAMATOREM BUDE PRIDAN K RECENZI). CHYSTA SE LITTLE BIG ADVENTURE 2, KTERY SE JED- 
NICCE PODOBA JAKO VEJCE VEJCI. 0 DALS{CH SE INFORMUJTE U AMPHA, ANI TY VESMES NEVYPADAJI SPATNE. 
APROPOS, MEZI ADVENTURAMI JE NOVY SOUTEZNI SMER - C{M DELE TRVA DOHRANI, TIM LIP (NO KONECNE). 
SAFE-CRACKER TRIUMFUJE SE 67MI HODINAMI, DOWN IN THE DUMPS JE DRUHY - 50 HODIN... NA SEGU I DALSI 
MASINKY SE CHYSTA VYBORNY HOKEJ, DALE HROMADA AUT, GOLFU, DOKONCE I WWF WRESTLING, JENZ JE 0- 
PRAVDU JAKO ZIVY... 

NEKORUNOVANYM KRALEM ECTS SE OVSEM STALO SONY PLAYSTATION. ABYCH SE PRIZNAL, KONZOLE 

SEM POKLADAL ZA STROJE VHODNE PRO PLOSINOVKY, MLATICKY A JESTE TAK MOZNA AUTA NEBO FOTBALY, 

ALE V OLYMPII BYLA NA TEHLE PLATFORME K VIDENI I ADVENTURA (KONKRETNE BROKEN SWORD). NEBYLA 
NIJAK SPATNA, ALE NA CO SE STALY FRONTY, BYL PRIROZENE FX FIGHTER 2 A TEKKEN 2. TAKY JSEM SI ZA- 
HRAL: NEJDR{V S AMPHEM, TOHO JSEM PARKRAT PORAZIL. DEN NATO, S POCITEM MISTRA VSECH BOJOVYCH 
SPORTU, JSEM OPET UCHOPIL JOYPAD, ALE mijJ SOUPER MUSEL NA SCHUZKU A TAK JSEM SE OCITL VEDLE NE- 
KOHO, KDO MEL NA SOBE TRICKO SONY PLAYSTATION. PRILIS POZDE JSEM POCHOPIL, ZE TEN NEKDO PATRI 
K PARTE PROGRAMATORU, KTERA SE 0 VYSTAVENE PLAYSTATIONY STARALA... PO ZAZNENI GONGU SE MI PODA- 
8ILO SOUPERI NAKLEPNOUT BUDKU, COZ BYLO OVSEM TAKY TO POSLEDNI, CO SEM V DANEM KOLE UDELAL. 
NAHORU, DOLU, NA ZEM, DO VZDUCHU... NO NIC. PREJ TO CHCE TRENINK. 

PR. MANAZERI POGITACOVYCH FIREM ZROVNA NEZAPADAJ{ DO NAS{ PREDSTAVY 0 BOHATYCH, DISTIN- 
GUOVANYCH A ODMERENYCH OBCHODNICICH. HOWARD OD SIERRY ROZDAVAL POZVANKY NA SIERRACKOU PARTY 
VSEMA CTYRMA A K TOMU JESTE ZVLADAL SCHUZKY, DENE Z BLUE BYTU SI S NAMI M{STO O PRACI POVIDAL 
0 FOTBALU, SCOTT, NOVY MANAZER OCEANU, SE VARIL VE VLASTNI STAVE JAKO ZACEK U MATURITY A VUBEC, 
| LIDE Z HERN{HO NEBE JSOU JENOM LIDI. KDYZ UZ JSEM TO NAKOUS, SIERRACKA ,, RAMA" PARTY SE NARAMNE 
VYDARILA. § NESPORNOU ZASLUHOU CESKE VYPRAVY HOSTITELUM NAVSTEVNICI VYPILI VSECHNO PRIPRAVE- 
NE PIVO, PRIGEMZ NEJVETS{ UZNANI BEZESPORU PATRI AMPHOVI. 0 LIKVIDACI METLY LIDSTVA - ALKOHOLU 
VY&$f VOLTAZE SE MEZITIM POSTARALI TUZEMCI, TAKZE DEN NATO BYLO V OLYMPII VYMALOVANO. NEKOLIK 
NEJMENOVANYCH OBCHODNICH ZASTUPCU NESTIHLO SVOJE RANN{ SCHUZKY, NEKTERI SE PRO JISTOTU NEDO- 
STAVILI VUBEC A DOGASNEMU SELHANI HLASIVEK SE TEN DEN ROZHODNE NIKDO NEDIVIL. I MUJ SLOVNI PRO- 
EV SP{SE NEZ CIVILIZOVANEHO ZURNALISTU PRIPOMINAL VELITELE PIRATSKE LODI KRIZENEHO 
S WARTBURGEM, TAKZE JSEM RADSI MLCEL A FOTIL. NO, NEZBYVA NEZ SLOVO ZAVEREM. 

NEMUSIME SE BAT, ZE BY PR{ST{ ROK NEBYLO SI U CEHO KAZIT JIZ TAK CHATRNY ZRAK A NERVOVOU 
SOUSTAVU, COZ JE DOBRE, NEBOT 0 CEM BYCHOM PAK PSALI, 3E? U RECENZE NA HINDA SE TES! —RATTLE. 





3D HELICOPTER S.E.U. 

































4 KLAUSTROFOBICKA ATMOSFERA PODMORSKYCH HLUBIN JE U ARCHIMEDIAN DYNASTY 
Bm NEPREHLEDNUTELNA AI AKCNI CAST HRY VYPADA DOCELA ZABAVNE, TAKZE SE MAME 
PRED VANOCI NA CO TESIT. NA ECTS SE POPRVE MLUVILO TAKE 0 NOVINCE 

meee ee (Fa mc D HELIKOPTER S.E.U. SPIS STRILECKA Z FUTU- 

meee RISTICKEHO VRTULNIKU NEZ SUPERREALISTICKA 

SIMULACE. VYJDE ZACATKEM PRIST{HO ROKU. PO 
USPECHU SETTLERS II (V EVROPE PRES 200 000 
PRODANYCH KOPIf) CHYSTA BLUE BYTE DATA- 
DISK, KTERY BUDE OBSAHOVAT NOVE MISE, MAP 
EDITOR ATD. ATD. 
TAKE CODEMASTERS TEZ{ Z PRODUKTO GASU MI- 
"INULYCH. JEJICH MICRO MACHINES (750 000!!!) 
SOU URCITE JEDNOU Z NEJPRODAVANEJS[CH 
HER VSECH DOB. CHYSTA SE POKRACOVANT 
(MICRO MACHINES V3), KTERE JE JAKOBY 3D, ALE JE STEJNE ZABAVNE JAKO JEHO PRED- 
CHUDCI. DALSI VARIAC[ JSOU MICRO MACHINES MILITARY, KTERE, JAK JSTE JISTE PO- 
CHOPILI, JSOU LADENY JAKSI VOJENSKY, TAKZE PRIBUDE VYBER ZBRANI A POTREBA 
PRESNE TREFY. KROME ,,MM™ TITULU CHYSTA SERII SPORTU, TAKZE POPORADKU: 
SAMPRAS EXTREME TENNIS JE UZ NA TRHU A JONAH LOMU RUGBY (OK) VYJDE V UNORU. 
VSECHNY TITULY JSOU PRO PC, SATURN, PLAYSTATION A PRO MEGADRIVE (!!!). U MALE- 
HO STANKU DIGITAL INTEGRATION SE VSE TOGf 0- 


MECHWARRIOR II 


SAMPRAS EXTREME TENNIS 








ECTS PODZIM ‘96. STANISLAV PROCHAZKA, EXCALIBUR. V PRVNI RADE JE PO- 
TREBA RICI, ZE NA PODZIMNIM LONDYNSKEM ECTS BYLO MNOHEM VICE FIREM NEZ NA 
JARE. HLAVNIM DUVODEM JE TO, ZE JARN[ ECTS SE KONA ZHRUBA VE STEJNEM OBDOBI 
JAKO £3, KTERA JE MNOHEM VETSI, A TUDIZ NEKTERE SPOLECNOSTI (JAKO TREBA 


MKOLO HINDA. RECENZE JE V TOMTO V TomTO Cfs- 
LE. V PRUBEHU PRIST[HO ROKU VYJDE DALS{ LE- 
TECKY SIMULATOR, TENTOKRAT F-16, TAKZE NE 
OwIVRTULNIK A KOMPLETNE ROZDILNY ENGINE. 
EIDOS INTERACTIVE JE KOLOSEM, JENZ SPOLKL 











NEKTERE ,, PROBLEMOVE™” NEBO ZADLUZENE FIR- 
MY JAKO CENTREGOLD, DOMARK A CORE, TAKZE 
POD SVOU HLAVICKOU VYDA VSECHNY TITULY, 
KTERE TYTO FIRMY CHYSTALY VYDAT. A JE TOHO 
m0 PRAVDU POZEHNANE. S NOVOU ANGLICKOU FOT- 
BALOVOU SEZONOU VYCHAZI CHAMPIONSHIP 
MANAGER 96/97. MIMOCHODEM, FOTBAL MANA- 
BGERY JSOU JEDNY Z NEJPRODAVANEJSICH HER 
iV ANGLII 1 PO EVROPE. V EVROPE MAJ! SKORO 
VSECHNY ZEME SVOJI VLASTN[ JAZYKOVOU VER- 
ZI A SVOJE LIGOVA MUZSTVA. A MY NE :-(( 

DALE VYCHAZI ADVENTURA MASTER OF 
DIMENSION, JEJIZ VELKOU VYHODOU JE RUGNE 
KRESLENA GRAFIKA A HLAVNE (SLIBOVANA) ROZ- 
SAHLOST. DLOUHO OCEKAVANY DEATHTRAP 
DUNGEON UZ JE NA SPADNUTI A VYPADA HODNE 


VIRGIN NEBO ELECTRONICS ARTS) SE NA JARE ECTS PROSTE NEZUCASTNI. TENTO PRO- 
BLEM NYNI QDPADA A JARNI ECTS SEU KONAT NEBUDE. NO NIC, ECTS BYLA TEDY VET- 
. Sf A ANI VYSE JMENOVANE FIRMY JI NEVYNE- 
BCHALY. NASTESTI STANEK VIRGINU PATRIL K TEM 
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RA MA ZA SEBOU PREDEVS[M UCTYHODNOU RA- 
DU PINBALLU: 21ST CENTURY. U STANKU TETO 

—|FIRMY SE PO M[RNEM, LEC DIKY GRAFICE OCE- 
KAVANEM, NEUSPECHU NEPREDVADEL 

Sage <a | SYNNERGIST, ALE DVE HRY, KTERE SE VEJDOU 


ne ane 


TAM CHa teat nea DO VELICE UZKEHO ZABERU TETO FIRMY. 
ABSOLUTE PINBALL JE PODLE ME UPLNE NOR- 
MALNI 2D PINBALL S$ POMERNE RYCHLYM SCROLLINGEM A SPETKOU DOBRE MUZIKY. 
DVEMA SLOVY: ZADNY BESTSELLER. PROJEKTEM CISLO JEDNA ZUSTAVA U 21ST UZ NA 
JARNIM ECTS PREDVADENY PINBALL CONSTRUCTION KIT. JESTLI UDELA NEBO NEUDELA 
DIRU DO SVETA, TO SE NEODVAZIM ODHADNOUT, ALE PCK JE KAZDOPADNE OPRAVDU PIO- DOBRE. BOHUZEL NENI K DISPOZICI DEMO, TAKZE 
NYRSKY A ODVAZNY KOUSEK. KROME VLASTNICH STOLU SI SAMOZREJME MUZETE ZVO- | See HHRATELNOST NELZE OBJEKTIVNE POSOUDIT. 
U DALSICH VECI (PRY). OBE HRY VYCHAZEJ[ NA (eae te eo eee AL S{ ADVENTURA JE ORION BURGER. PSALI 
Bees PRELOMU ZARI-RIJEN. Z TECH JAKSI VZDALE- oa ; : SME O Nf UZ PO JARNI ECTS A PODLE ROZHOVO- 
NEJS{CH TITULU: KONVERZE SLAMTILTU PRO PC RU S TVURCEM A PO SHLEDNUTI NEKOLIKA CASTI 
MANAZERSKA GAMESKA" INTERNATIONAL HRY JSEM POCHOPIL, ZE CELA HRA JE HODNE U- 
AVIATION MANAGER. NA STEJNEM MISTE JAKO mL{TLA A HODNE DLOUHA A HODNE SLOZITA. 
NA JARE, U ZDI, SE TISNIL PIDISTANEK 7TH MOZNA PROTO JE VE HRE ZABUDOVAN HINT MOD. 
LEVEL. HLAVNI ATRAKC{ BYLA HRA MONTY eelHINT MODY SE VOBEC OBJEVUJIf VE VELKEM 
PYTHON’S QUEST FOR THE HOLY GRAIL. TOTO BY- MNOZSTVI NOVE VZNIKAJICICH ADVENTEK (?!). 
LO JESTE UMOCNENO CHLAP{KEM V OHOZU (HAD- mZAJIMAVY JE ROVNEZ PROJEKT BLOOD, KTERY 
RECH) Z PRELOMU TIS[CILETI. KROME MONTY ABUDE AZ NA JARE PRISTIHO ROKU. PRO TY, KTERI 
PYTHONA SI 7TH LEVEL VZAL NA MUSKU JESTE NECETLI FANATIKUV CLANEK 0 BLOODU (EX 53): 
ZVIRECIHO DETEKTIVA ACE VENTURU, COZ JE SICE KRESLENA ADVENTURA, ALE JIMA JDOOM-LIKE HRA, KDE SE DA BOJOVAT TREBA 
CARREYHO JSEM POZNAL I JA. DOCELA ZAJIMAVE VYPADALA GRAFICKY PODARENA STRA- }y S VOODOO PANENKOU A VUBEC JE PLNA MYSTIKY 
TEGIE DOMINION. MIMOCHODEM, HRY VE STYLU COMMAND AND CONQUER SE OBJEVOVA- A TEMNOTY, I KDYZ JE OD UPLNE NEZNAMEHO 
LY U KAZDEHO DRUHEHO STANKU. COMMAND AND CONQUER BYLA TOTIZ NEJLEPE PRODA- al’YMU APOGEE ;-) MNOZSTV{ TITULU, KTERE 
VANA HRA UPLYNULYCH MESICU. KROME STRATEGIf SAMOZREJME STALE FRCI I DOOM- EIDOS CHYSTA, JE OPRAVDU PREKVAPUJICf A UR- 
LIKE HRY. TAOQD 7TH LEVELU SE JMENUJE G-NOME A VYJDE ASI V RIJNU. G-NOME JE OS- CITE TETO FIRME VENUJEME V NEKTEREM 
TRE SMEROVAN K TOMU, ABY SE Z NEJ STALA Z PRISTICH CISEL SAMOSTATNY CLANEK. JEDNIM 
EDNA Z TECH LEPSICH PAREB PO SITI. 
NASLEDNIK RPG ,,HRY ROKU 93” BETREYAL AT 
KRONDOR SE NAZYVA RETURN TO KRONDOR: 
Ma EAR OF THE GODS A DO KONCE ROKU BY MELA 
OBLAZIT DUSE VSECH SKRETOBIJCU A JIM PO- 
pmemennes OBNYCH. U ACTIVISIONU SE ZA SVOU PRACI UR- 
CITE STYDET NEMUSI. , MECHWARRIORI" SE STA- 
LI NATOLIK ZNAMYMI, ZE KONVERZE NA 
PLAYSTATIONA A SATURNA SE DALA VIC NEZ 0- 
CEKAVAT. TATO PECKA VYJDE NA TRH AZ V UNO- 
RU PRIST[HO ROKU A NENI ZADNY DUVOD, PROC BY SE MECHWARRIOR 2 NEMOHL STAT 
HITEM I NA KONZOLICH. BLAST CHAMBER JE V PODSTATE LOGICKA STRI[LECKA, PRICEMZ 
HRAG OVLADA ,,GENETICKY VYPIPLANE ATLETY™, S DOBRYM NAPADEM. TATO LIBUSTKA 
VYCHAZI NA KONSOLE V LISTOPADU, NA PC 0 TRI MESICE POZDEJI. ONLY PC JE 
INTERSTATE ‘76, COZ JE PROJIZDKA PO AMERICKEM JIHOVYCHODE S AUTEM NARVANEM 
BOUCHACKAMA VSECH KALIBRU. VELMI NAROCNOU HROU (HLAVNE NA HARDWARE:-) SE 
MI JEVf HYPERBLADE. VE VEKTOROVE FUTURISTICKE POLOKOULI SE HRAJE NECO VZDA- 
LENE PRIPOMINAJICf HODNE BRUTALNI HOKEJ. PC - PODZIM, PLAYSTATION - JARO. 
NEMECKA FIRMA BLUE BYTE NEUSNULA NA VAVRINECH PO ALBIONU A SETTLERS II 
A JEJE DALSI TITUL POD NAZVEM ARCHIMEDIAN DYNASTY JE SIMULATOR PONORKY. ARCHIMEDEAN DYNASTY 
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ORION BURGER 
Z GIGANTU, KTERY CHYBEL NA JARNIM ECTS, JE FIRMA ELECTRONICS ARTS. EA DISTRI- 
BUUJE PRODUKTY VYVOJARSKYCH DIVIZ{ EA SPORTS, BULLFROG, ORIGIN, JANE’S A NYNI 
I FOX INTERACTIVE. POKRACOVAN VELEZNAMYCH ,,STRIKU" SE NAZYVA SOVIET STRIKE. 
2 VYPADA LEPE (GRAFICKY), ALE ZATRACENE PO- 
DOBNE JAKO JEHO SLAVNI PREDCHUDCI. PRO ZA- 
{MAVOST, REKLAMA NA TUTO HRU BYLA KROME 
TIMESU, GUARDIANU A DALS{CH ANGLICKYCH 
NOVIN UM{STENA I V MOSKEVSKYCH KINECH 
mA MOSKEVSKYCH MCDONALDECH. POD HLAVIC- 
KOU EA SE PREDSTAVIL EA SPORTS, TYM, KTERY 
CHYSTA ,, VERZE’ SPORTOVNICH HER NA PRISTI 
BRIROK, TJ. ‘97. S FOTBALKEM FIFA '97 BY SI RADI 
PIPANOVE OD EA SPORTS UPEVNILI UZ TAK JEDNO- 
ZNAGNOU POZICI NA TRHU S FOTBALOVYMI SI- 
MULATORY. VYPADA BAJECNE, TAKZE KONKUREN- 
CI PREJME HODNE STESTI. STEJNA SITUACE 
WaT KDYZ NE TAK JEDNOZNAGNA) JE S HOKEJEM 
NHL ‘97. FANOUSKEM BASKETBALU NEJSEM, 
MAK ZE NEMOHU POSOUDIT ATRAKTIVITU (A ZA- 
BAVU:) NBA ‘97. PRO TVRDE HOCHY, KTERI TOMU 
PAROZUMI, VYCHAZ{ MADDEN NFL ‘97. VSECHNY 
mr YTO HRY POSTUPNE VYCHAZI NA PC, 
miPLAYSTATION, SATURN, SNES A MEGADRIVE (!). 
BZBRUSU NOVOU NOVINKOU OD EA SPORTS JE 
ANDRETTI RACING. PO SPOLUPRACI S KLANEM 
ANDRETTI VZNIKLA HRA, VE KTERE JE MOZNE 
AVODIT JAK S FORMULEMI, TAK 1S ,, NORMALNI- 
MI“ VOZY. ABY BYL VYCET UPLNY, NEMEL BYCH 
MZ APOMENOUT NA PGA TOUR GOLF ‘97 A IAN 
HIBOTHAM CRICKET (BOMBAAAH!). KAPITOLOU SA- 
d JMU PRO SEBE JE TVURCE GENIALNICH HER 
NBULLFROG. SNAD JIZ V PR{ST{M CISLE SE SET- 
aKKATE S RECENZI NA SYNDICATE WARS, HRU, 
ENZ MELA BYT LEPSf A DESTRUKTIVNEJS{ NEZ 
ejeEyf PREDCHUDCE. MAME K DISPOZICI I DEMO, 
ALE VZHLEDEM K JEHO ROZSAHU JESTE NENT 
DOBE PSANf TOHOTO CLANKU JASNE, ZDA SE 
OBJEVI NA COVER CD (POTVRZENO: DAVAME HO 
TAM! -ML-). DO VANOC BY SE MELI DOCKAT I ZLO- 
DUSI, TOUZ{C{f PO MEGA-DUNGEONU DUNGEON 
BKEEPER. PRO TY Z VAS (A FANATIKA), KTERI SI 
OBL{BILI THEME PARK, BULLFROG PRIPRAVUJE 
THEME HOSPITAL, NESKUTECNE DO DETAILU 
PROPRACOVANOU NEMOCNICNI STRATEGII. 
POSLEDN{ HROU OD ,,ROPUCHY™ JE AKCNI SCI-FI 
STRATEGIE GENE WARS PLNA MONSTER A DOBRE 
IGRAFIKY (VIZ DEMO NA CD). DALS{ VELMI MOC- 
NOU (A BOHATOU) SKUPINOU JE ORIGIN. 
NEJVETS{M TAHAKEM JE ASI PRIVATEER 2: THE 
MIDARKENING. HRA SE SKLADA ZE TRI CASTI: 0B- 
S/ICHODOVAN[ A STRATEGIE, VIDEO PASAZE 
=[ila VLASTN{ BOJ A LETAN[ PO ROZSAHLEM VESMI- 
RU. GRAFIKA JE UZASNA, STRATEGIE PROPRACO- 
ANA, TAKZE MUZEME OCEKAVAT BESTSELLER 
JNEBO PROSVIH??? DOUFAM, ZE SE UKAZE UZ 
ie V PRISTIM CiSLE. TAMTEZ BY SE MELA OBJEVIT 
~ S]RECENZE NA CRUSADER: NO REGRET. BOHUZEL, 
THRU JSEM VIDEL JE KRATCE, TAKZE VAM NEMO- 
HU PRINOSNE VYSVETLIT CO JE NOVEHO A JINE- 
HO:-). LETECTL SPEACIALISTE JANE’S VYDAvAJI 
KROME DATADISK() K ATF VYLEPSENOU VERZI US NAVY FIGHTERS, KTERA MA LEPSf 
GRAFIKU, MULTI-PLAYER MOD A VUBEC VSECHNO LEPSI (BA AZ NEJLEPSE...). VE SPOLU- 
PRACI S FOX INTERACTIVE VYJDE STRILEGKA DIE HARD (SMRTONOSNA PAST 1..3), 
_ INDEPEDENCE DAY (V DOBE PSAN[ TOHOTO CLANKU NAZEV NEUSTANOVEN) A PROGRAM 
RO TVORBU VLASTNICH D{LU BARTA SIMPSONA (NEKECAM). THE SIMPSON CARTOON 
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. B1STUDIO OBSAHUJE SPOUSTU LOKACI, STOVKU JIZ 
SeeNAMLUVENYCH HLASU (A NAHLUCENYCH HLU- 
mK) A SAMOZREJME CELOU SPRINGFIELDSKOU 
< 1, SMETANKU™. 
5 U STANKU EMPIRE SE EVIDENTNE SNAZILI NA- 
BIVODIT ATMOSFERU Z DOB 1. SVETOVE VALKY 
@(KONKRETNE ME ZAUJALA OCHUTNAVKA NEMEC- 
KEHO SNAPSU). VE HRE FLYING CORPSE, KTERA 
MA PRY BYT NEJREALISTEJSI, NEJPRESNEJSI 
A VUBEC NEJ - SIMULATOR Z 1. SVETOVE. HRA 
MA VYCHYTANY TAKOVE DETAILY JAKO TREBA: 
ROZDILNY ZVUK KULOMETU U RUZNYCH MODELU 
LETADEL, TAKZE PO GASE POZNATE, ZDA STRIL{ PROTIVNIK NEBO SPOLUHRAC, KRAJINA 
VE HRE Nasa ee KRAJINA SVE DOBY OKOP{ROVANA Z PUVODNICH LE- 
a : “ITECKYCH MAP ATD. ATD. DALS{M LETECKYM SI- 
MULATOREM OD ROWANU JE MIG ALLEY. 
ENTOKRAT JSOU BOJE SITUOVANY DO DOBY A- 
MERICKEHO PRUSVIHU V KOREJI A ENGINE JE 
KOMPLETNE PREPRACOVANY (CILI NE VYLEPSE- 
NY!). KROME TOHO CHYSTA EMPIRE NEKOLIKERO 
IDALS{CH BATTLEGROUNDU A NOVOU VERZI PRO 
mM PINBALLU. U FIRMY GAMETEK | NADALE PRIPRA- 
See UJ A PROPAGUJI BATTLECRUISER 3000AD, VES- 
en a SMIRNY SIMULATOR, VE KTEREM SE OBCHODUJE, 
MELETA, POPRIPADE STRIL{ PO ALIENECH. NET: 
JZONE JISTE POTES! VSECHNY CYBER-PUNKERY, 
MIHACKERY A PODOBNE VYCHYLENOU CAST POPU- 
LACE. JEDNA SE V PODSTATE 0 ADVENTURU 
ely PROSTRED[ VIRTUALNI REALITY, PRICEMZ PAT- 
MERATE PO SVEM ZMIZELEM OTCI NA NETU. HRA JE 
MOBDAROVANA VELMI PSYCHADELICKOU GRAFI- 
KOU. SURFACE TENSION JE NECO MEZI 
a DESCENTEM A COMANCHEM A TO VSECHNO VE 
VGA GRAFICE. UVID{ME BRZY. GREMLIN VYDAVA 
JPOKRACOVANI[ LOADED. S TOUTO NOVINKOU POD 
NAZVEM RELOADED BY URCITE GREMLIN RADI 
NAVAZALI NA VELMI DOBROU PRODEJNOST PRED- 
HUDCE (PRO ZAJ{MAVOST, KAZDY SESTY MAJI- 
EL PLAYSTATIONA MA DOMA LOADED). 
NICMENE, HLAVNIM PRODUKTEM TOHOTO PODZI- 
ya|[MU JE REALMS OF THE HAUNTING. HRA POUZIVA 
" JUPRAVENY ENGINE ZE HRY NORMALITY, ALE JE 
OBOHACENA O NOTNOU DAVKU KRVE, DEMONU, 
CERNE MAGIE, TERORU A SI[LENSTVI. NIC PRO 
SLABS{ NATURY. SIMULATOR FUTURISTICKEHO 
VZNASEDLA HARDWAR NAS ZAVEDE DO DEPRE- 
SIVN{ (JAK JINAK?) BUDOUCNOSTI, KONKRETNE 
DO MESTA, VE KTEREM FUNGUJETE JAKO TAXI, 
SPEDITER, ZABIJAK... NAMET HRY JE PODOBNY ROAD WARRIOROVI, ALE PROVEDENI JE 
UPLNE JINE. VE VASEM (ZE ZAGATKU MALEM) LETADLE LETATE PO VEKTOROVEM A ROZ- 
SAHLEM MESTE A CEKATE NA PRILEZITOST UKAZAT, CO VE VAS JE (A NENT). PODOBNE 
VESELA BUDOUCNOST POZNAMENALA I PEKNE VYPADAJICI STRATEGII FRAGILE 
ALLEGIANCE. POSLEDN{ HROU OD GREMLINU JE 
HARD CORE 4X4. NEJEDNA SE 0 NIC JINEHO, NEZ 
O HROMADNE PROHANEN[ VEKTOROVYCH OFF-RO- 
AD AUT PO ROZLIGNYCH PROSTREDICH NASI 
KRASNE PRIRODY. , SPECIALISTE NA SIMULATORY 
A STRATEGIE” INTERACTIVE MAGIC BRZY VYDAJI 
MSIMULATOR IM1A2 ABRAMS, KTERY V SOBE SOU- 
BSTREDUJE, STEJNE JAKO NEKOLIK HER PREDTIM, 
ASTRATEGICKO-TAKTICKOU CAST A VLASTNI 
BSTRELBU, RIZEN[ ATD. DALS{M SIMULATOREM JE 
IF22 LIGHTNING II, O KTEREM SI MYSLIM (A NE- 
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EN JA), ZE BY MOHL VYPADAT TROCHU LEPE. 

eo @tIMAVEII VYPADA VOJENSKA NAMORNI STRA- 
@ <BITEGIE HARPOON CLASSIC 97, VE KTERE BUDETE 
(O @PANeEM CELEHO LODSTVA V SEVERNIM 
: S Sprianticu, VE STREDOZEMNIM MORI A JINDE... 
“STRATEGIE NE NEPODOBNA CIVILIZACI SE HRDE 
NESE NAZEV DESTINY. BOHUZEL JSME MELI 
Jk DISPOZICI POUZE BETA VERZI TETO HRY, KTE- 
JRA BYLA PLNA CHYB, TAKZE NA RECENZI, KTERA 
IMELA BYT V TOMTO G{SLE SI ASI POGKAME DO 
MEDNOHO Z DALSICH CISEL. HROMADNA MANIE 
_ }ZASAHLA I OBLAST HERCU, MEKU A PODOBNYCH 
RAPLECHOVYCH POTVOR, KONKRETNE SE JEDNA 

BO HRU SHATTERED STEEL (CD EX56) OD VELKE 
FIRMY INTERPLAY. AMAZING MEDIA (TVURCE 
FRANKENSTEIN: THROUGH THE EYES OF THE 
aMONSTERS) DOKONCIL HRU MUMMY-TOMB OF 
THE PHARAOH, ADVENTURA VIDENA VASIMA OCI- 
MA, ODEHRAVAJICI SE V EGYPTE NA SVATYCH 
M{STECH DAVNYCH VEKU. POTE, CO INTERPLAY 
[SKAL LICENCI NA AD&D, SE OBJEVUJE V TECH- 
TO DNECH PRVNI HRA, BLOOD AND MAGIC, SME- 
JROVANA DO SVETA FORGOTTEN REALMS, DO SVE- 
‘ITA PLNEHO ELFU, SKRETU, OBRU A DALSf FANTA- 
SY HAVETI. DALS[M TITULEM JE DESCENT TO 
UNDERMOUNTAIN, VE KTEREM JE SICE POUZIT 
STEJNY ENGINE JAKO U DESCENTA, ALE NAROZ- 
DIL OD NEJ SE NEODEHRAVA V TEMNE BUDOUC- 
» |NOSTI, ALE VE FANTASY SVETE. ZKOMBINOVAT 
|PODARENY ENGINE DESCENTA A RPG JE OPRAV- 
DU ZAJ[MAVY NAPAD, NEBO NE? TRETI, A ZATIM 
POSLEDNI OZNAMENOU, HROU JE DRAGON DICE, 
BZALOZENA NA PRINCIPECH STEJNOJMENNE 
BKOSTKOVE HRY. KDY JEJf POCITACOVA VERZE BU- 
MaDE NA TRHU SE ASI NEVYPLACT ANI TIPOVAT 
(VIZ MAGIC THE GATHERING). A ANI 
HU INTERPLAYE SI NEODPUSTILI VYPRODUKOVAT 
! NEJAKOU TU STRATEGII. JMENUJE SE MAX 
mem (VIECHANISED ASSAULT & EXPLORATION) A ODE- 
HRAVA SE OPET NA POSTAPOKALYPTICKE ZEMI 
A VASIM UKOLEM BUDE OPET STAVET BUDOVY, 
VYRABET NOVE ZBRANE, VYNALEZAT A SAMO- 
7 REJME SOUPERIT S DALS{MI KLANY 0 SUROVI- 
“@NY, PUDU A DALST DROBNOSTI POTREBNE PRO 
BDALS{ A DALS{ EXPANZE. JEDNA S FIREM, KTERE 
Boeee SOU NA TRHU S HRAMI RELATIVNE DLOUHO, JE 
FIRMA MICROPROSE (RESP. SPECTRUM 
HOLOBYTE). BEHEM PRISTIHO ROKU VYDAVAJI 
(SNAD) RADU DLOUHO OCEKAVANYCH TITULU. 
NYNI VYCHAZI X-COM: APOCALYPSE, V PORADI 
IZ TRET[ ZE SERIE X-COM. UVIDIME... DALSI 
HROU JE MASTER OF ORION II, VESMIRNA STRA- 
EGIE, JENZ VYCHAZI DVA A PUL ROKU PO SVEM 
- eg REDCHUDCI A TVURCI SLIBUJI, JAKO VZDYCKY, 
aa ii mm, / r: LEPSf GRAFIKU, VETS! MOZNOSTI VYBERU, ZDO- 
| ee eeeelKONALENY SYSTEM TAKTICKEHO BOJE A URCITE 
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NY USPECH JAKO CIVILIZACE (I KDYZ VE VESMTI- 
RU:-). KONVERZE CELOSVETOVE NEJUSPESNEJSI 


Sia.) 4 0 |, KARETNI® HRY MAGIC: THE GATHERING SE ZAC- 








NE PRODAVAT ZACATKEM LISTOPADU. SNAD TOo- 
HOTO ROKU. PODLE SIDA MAIERA JE HLAVNI VY- 
}HODOU POCITACOVE VERZE TO, ZE NEMUSITE ZA 
WVELKE PENIZE SESTAVOVAT SVOJ DECK, ALE MA- 
E HO ROVNOU PRIPRAVENY. SNAD TO NA ATMO- 
SFERE HRY NIC NEUBERE, ALE TO POSOUDI{ AZ 

_ {MAGIC ODBORNICI. GRAND PRIX MANAGER BYL, 
_|STEJNE JAKO FOTBALOVE MANAGERY, DOBRE 
PRODAVAN A TAK NENf DUVOD PROG NEUDELAT 
GRAND PRIX 2. STARA HRA SE AKTUALIZUJE U- 
DAJI NOVE SEZONY, TROCHU SE ROZS[RILY MOZ- 
NOSTI UPRAVY AUT, VYMENISE KOMENTATOR, 
VYLEPSf SE INTERFACE A NOVA HRA JE NA SVETE. FALCON 4.0 MA VYLEPSENE ZOBRA- 


| ZOVANI KRAJINY, KTERA BY MELA BYT VICEMENE FOTOREALISTICKOU KOPIf SKUTECNE 


KO REJSKE KRAJINY. OPROTI FALCONU 3.0 JE PRI- 
BIDANA TAKE DLOUHO VYZADOVANA S{TOVA PODPO- 
IRA. FIRMA MINDSCAPE OPET UMISTILA SVOJ 
STANEK DO BLIZKEHO HOTELU HILTON, KDE JE 
NASTESTI TROCHU KLIDNEJS{ ATMOSFERA NEZ 
pV HALE OLYMPIA, TAKZE JSME MELI VICE GASU 
al KLIDU SI PROHLEDNOUT NEKTERE HRY ZBLIz- 
meme<A. MEGARACE 2 SKLIZ{ VCELKU OBDIV Diky 
Be RATELNOSTI I GRAFICKEMU ZPRACOVANT, TAK- 
=4ZE ZNAMENA PRO MINDSCAPE NO.1. UZ ¢TVRTYM 
,GENERALEM™ JE STAR GENERAL. HRACI 
SYSTEM ZUSTAVA, MENI SE POUZE PROSTREDI, 
TENTOKRAT SE HRA ODEHRAVA V KOMPLEXU NE- 
KOLIKA PLANET VE VESMIRU. DRUHOU STRATE- 
@GIf OD HOCHU OD SSI, KTEROU MINDSCAPE DI- 
Me4STRIBUUJE, JE STEEL PANTHERS 2 - MODERN 
Bead BATTLES. OPROTI PREDCHUDCI JE POSUNUT DO 
mC ASOVEHO OBDOBI PO 2. SVETOVE VALCE, TAKZE 
MUZETE OVLADAT SVE TANKY BUD NA STRANE 
sPaNATO NEBO VARSAVSKEHO PAKTU A TO V KOREJI, 
feemlSTREDNIM VYCHODE NEBO V EVROPE. PRO FA- 
INOUSKY TANKU A PLASTU: VYJDE KONCEM RiJ- 
NA. POD VESELYM NAZVEM NECRODOME SE 
SKRYVA HRA, PRI KTERE SE MUZETE PROHANET 
VE SVOJf KARE VYBAVENE KULOMETY A DALSIMI 
BRANEMI NICITE KAZDEHO, KDO PROJEDE NEBO 
NEDEJBUH PROJDE OKOLO VAS, ROZSTRILITE NA 
UCKY. ZABAVNE!! POSLEDNI STRATEGII, KTERA 
YJDE JESTE TENTO PODZIM JE WARWIND (DE- 
4MO NA TOMTO EXCALIBUR CD!!!). NA ROZDIL OD 
aVETSINY HER OD SSI JE WARWIND REAL-TIME 
STRATEGIE VYBAVENA SUPER GRAFIKOU A MUZI- 
KOU, KTERA PROSTREDI PLNE JESTERICH MU- 
GTANTO VYTEGNE DOPLNUJE. U STANKU NOVA 
OGIC PREDVADENY COMANCHE 3 PRILAKAL JIS- 
E MNOHO HRYCHTIVYCH NAVSTEVNIKU ECTS. 
a ANENI DIVU, PUVODNE COMANCHE BYL VE SVE DO- 
MBE OPRAVDU NEJLEPSI. STEJNY ENGINE VYUZI- 
AVA 1 ARMORED FIST 2, SIMULATOR TANKU M1A2 
AABRAMS. TAK SE TEDY TANK AMERICKE ARMADY 
HOOSTANE UZ PODRUHE NA NASE MONITORY (PRV- 
SN{-VIZ INTERACTIVE MAGIC). STEJNE SE OBE 
FIRMY KRIZi I U SIMULATORU F22 LIGHTING II. 
NA HODNOCENTI SI JESTE MUS[ME NEKOLIK TYDNU POCKAT. VSECHNY HRY OD NOVA 
LOGIC UMOZNUJI HRU PRO VICE HRACU VSEMI BEZNYMI ZPUSOBY A ZVUK DOLBY 
SURROUND. OCEAN MEL I NA JARE SVUJ OCEAN PUB, ALE NA PODZIM TO POJAL OPRAVDU 
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STEEL PANTHERS II - MODERN BATTLES 





























COMANCHE 3 



































Z{ DALS{ DOOM-LIKE STRILECKU POD NAZVEM XS. REKLAMNI MATERIALY HOVORI 0 ,,SI- 

: MULATORU GLADIATORA” A NAVIC 0 JAKEMSI 
ZLOMU V INTELIGENCI NEPRATEL. XS BUDE 
K DISPOZICI ZACATKEM LISTOPADU. SWIV 3D JE 
STARY AMIGACKY (A SPEKTRACKY) SWIV OBOHA- 
CENY O DALS{ ROZMER. JE TO JEDNA Z MALA NO- 
VYCH HER, KTERA OPRAVDU CHYTNE (A NEPUSTI) 
NA PRVN{ POHLED. KONECKONCU, VYZKOUSEJTE 
SI DEMO NA NASEM CD. MEGALOMANI Z FIRMY 
a EeESIERRA TENTOKRAT OBSADILI ASI 5 STANKU VED- 
ia Nee IN ANTARA LE SEBE, TAKZE JE NEMOHL NIKDO PREHLED- 
NOUT, ANI KDYBY CHTEL (ALE NECHTEL Z DUVO- 
DU, O KTEREM SE ZMINUJE RATTLE NA JINEM MISTE V TOMTO C{SLE). NEJVETSIM JE- 
JICH PRODUKTEM JE BEZESPORU ADVENTURA RAMA, JENZ OPLYVA NEJEN VYNIKAJICIM 
pee et, ALE I GRAFIKOU, KTERA Je TEDA FAKT SUPER. CELA HRA JE VIDENA VASIM 

aad putamen SED OHLEDEM A BUDTE SI JISTI, ZE BUDETE MIT NA 
CO KOUKAT. V PRISTIM CISLE BUDE RECENZE NA 
DALS{ ADVENTURU, NA LIGHTHOUSE. GRAFICKY 
Pe NA TOM NENI O NIC HUR NEZ RAMA (VIZ PRVNI 

a ‘e : Pe Ee oe eo 9 SS Ore oe STRANKA TOHOTO CISLA), ALE PRIBEH JE TU SA- 
DAWN OF DARKNESS we ye - MOZREJME UPLNE JINY. VAS ZNAMY VAS POZA- 

: : ; DA 0 POHLIDANT JEHO MALE DCERKY. DCERKA JE 
MEGALOMANSKY. DIKY OCEANU JSEM STRAVIL per ae : PRED VAMI UNESENA PODIVNYMI MUTANTY DO 
NECO GASU NA BARU S ROZLIGNYMI POSTAVICKA- Pe eer et mae ; INE DIMENZE. HLEDAN[ URCITE BUDE TRVAT 
MI HERNIHO BUSINESSU. KROME BARU SE MI eI OF THE aS tt DLOUHO (MINIMALNE 50 HODIN:). 

NEJViC LIBILA HRA ANIMAL. HLAVNIM HRDINOU F PHANTASMAGORIA 2 BUDE NA PRELOMU ROKU. 

E PAREK PEPERAMI (OBLI{BENA A V ANGLICKE CO DODAT? SNAD, ZE BUDE JESTE PSYCHOTICTEv- 
ELEVIZI HOJNE INZEROVANA KRME). MOTIV PO- Sf A KRVAVEJSI NEZ , JEDNICKA” (DVOJKA MA 
NEKUD NEOVYKLY A NEBOJIM SE TO RICI, DEKA- M JPODNAZEV PUZZLE OF FLESH). 

DENTNI. VLASTNE JE TO ADVENTURA, KTERA SE | INA STRANE DOBRA BUDETE MOCI FUNGOVAT VE 
CELA TOCI OKOLO J{DLA, VARENI ATD. ZELENINA MAMHRE BETRAYAL IN ANTARA. SIERRA SLIBUJE, ZE 
E V TETO HRE ZAPORNA, TAKZE POZOR! HRA BUDE ZABAVNA JAK PRO RPG NOTORIKY 
BREAKPOINT TENNIS JE ARKADOVE LADENY TE- ta! PRO ZELENAGE V TOMTO ZANRU. POSLEDNI 
BNW, ALE VZHLEDEM K TOMU, ZE NA TRHU ZAS Bac HYSTANOU ADVENTUROU JE LEISURE SUIT 

OAT AK MOC TENISO NENL, TAKZE FANDOVE TETO BI- mal ARRY 7. PO MNE PREDVEDENE UKAZCE JSEM SE 
MILE HRY MOHOU ZAJASAT. OCEAN CHYSTA MJ. 


DIVIL, PROG SIERRA RADEJI NEUSPORADALA 

I SVOU VERZI DOOMA, PRO ZMENU V HORRORO- LARRY PARTY. BYLA BY TO URCITE VELKA 
VEM PROSTREDI. NEVIM, ALE DAWN OF , BIPOHODA. LARRY CESTUJE NA OBROVSKE LODI 

DARKNESS URCITE NA DUKA NEBA ,,KVAKA" UR- MA S NIM I SPOUSTA DEVCAT, DIVEK A ZEN. NIC 
mCITE NEMA. POKUD PATRITE MEZI FANOUSKY mPRO FEMINISTKY, ALE PRO PANY TUTOVA SRAN- 
KRESLENYCH FILM[KU ZE STUDIA HANNA DA. KOHO LAKA ANGLIE 13. STOLETI, TOHO BUDE 
BARBERA, TAK BUDETE MIT RADOST Z ADVENTURY ZOIKS!. STRILECKA TUNNEL B1 JE UZ LAKAT I STRATEGIE LORDS OF THE REALMS 2. 
TEMER HOTOVA A RECENZE BUDE PRAVDEPODOBNE V PRISTIM CISLE, ALE PRESTO: OVLA- V MATERIALECH OD SIERRY SE P{SE, ZE VE HRE 

ENE A SAMOZREJME MRAKY NEPRATEL. JE TO BUDE ZKOMBINOVANA KLASICKA TURN-BASED 
HODNE RYCHLA HRA, NA PRVNI POHLED TROCHU STRATEGIE S REAL-TIME BOJEM. CO SI POD TIM 
NEPREHLEDNA, ALE MYSLIM, ZE SI SVE PRIZ- MAM PREDSTAVIT, TO TEDA OPRAVDU NEVIM. NA 
NIVCE URCITE(!) NAJDE. PHILIPS UZ SE SNAZI = |RED BARONA 2 SE UZ TAKE CEKA ZATRACENE 
DELS{ DOBU PRONIKNOUT MEZI NEJLEPSI | : a ae DLOUHO, ALE MOZNA BUDE K MANI JESTE LETOS. 
(A NEJBOHATS{[) HERN{ FIRMY. VYDAVA VELMI e a — a Se Y PADA TROCHU JINAK (PODLE ME HURE) NEZ 
tak MNOHO TITULU A TEMER VSECHNY V NEKOLIKA a | FLYING CORPSE OD EMPIRE, ALE KDO BUDE LEP- 
re Sa BBUAZYKOVYCH MUTACICH, COZ JE JISTE CHVALY- {, TO SE TEPRVE UVIDI. JINYM LETECKYM SI- 
HODNY POGIN, PROTOZE VYROBCI NAPR. ADVEN- IMULATOREM JE SIERRA PRO PILOT. V NEM SICE 
TUR SE UZ VETSINOU NENAMAHAJI DOPLNIT NEBUDETE SESTRELOVAT CAMELY NEBO 
MLUVENOU HRU TITULKY A NAOPAK MISTO TOHO FOKKERY, ALE BUDETE SI MOCI VYZKOUSET JAK 
HRY KOMPLETNE PRELOZI DO JINEHO JAZYKA. _ |SE LETA S TAKOVOU CESSNOU. MUZE SE TO NE- 
a BOHUZEL, DO CESKE LOKALIZACE SE NIKDO ZA- BKDY HODIT... NASCAR 2 NEVYJDE U VIRGINU, JA- 
{M NEHRNE, TAKZE HRAG, KTERY NEMA ZNA- KO NEKOLIK PREDESLYCH TITULU OD PAPYRUSU, 
LOSTI ANGLIGTINY NA POTREBNE (VYSOKE) U- ALE TO NIC NEMENI NA VECI, ZE SEDMISETKONO- 
ROVNI, PROSTE UTRE NOS. SAMOZREJME, ZE VE BOURAKY MUZETE PROHANET JESTE REALIS- 
PHILIPS NENI SAM, DELA TOI VIRGIN, EIDOS TICTEJI NEZ 700 000 LIDI, KTERI SI KOUPILI 
ATD., ALE PHILIPS LOKALIZUJE TEMER KAZDOU b |NASCAR 1 (CISLA JSOU OD SIERRY, PROTO: BERTE 
TT Bae HRU DO SESTI (!) RECT. KVALITNI ZABAVU PATR- MIS REZERVOU). VIRGIN JE JEDNIM Z NEJVETSICH 
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an | VE GLENY UFOUNSKE RODINKY BYDLICI NA NEW- 
mmm YORSIKEM SMETISTI. OBRAZOVE ZTVARNENI JE 0- 
SemiPRAVDU VYNIKAJICi A NEKTERE PUZZLE VE HRE 
ASI DAJI LECKOMU ZABRAT. VYBORNA ADVENT- 
KA. A BRZY!! VESMIRNA STRILECKA NIHILIST ME 
i. em PD R{L1S NEUCHVATILA, ALE VIDEL JSEM POUZE 
Magee POC iit et eye DEVO, KTERE VYPADA PODOBNE JAKO ,,ARKAD- 
‘iy NE’ POJATE INFERNO. POKUD NEKDO Z VAS VI- 
DEL UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE 95/96 TAK BY 
ASI NEUVERIL, ZE PHILIPS CHYSTA AKTUALNI 
VERZI PRO LETOSNI SEZONU. BYL TO TAK STRAS- 
NE NEHRATELNY A SPATNY FOTBAL, ZE JSME NA 
INEJ RADEJI ANI NEOTISKLI RECENZI. NO, PODLE 
SLOV LIDf OD PHILIPSE BYLY VSECHNY CHYBY O0- 
PRAVENY, COZ JE DOBRE, PROTOZE FOTBALKU NE- 
N{ NIKDY DOST. PO USPECHU S KINGDOM 
O’MAGIC A GENDER WARS NAM FIRMA SCI NABI- 


ARENA 2: DAGGERFALL 





V KAZDEM GISLE SE NYNI BUDEME SETKAVAT 
v kouTKU ,,U BILYCH LfmMEcKO™ 


JAKA JE SITUACE NA TRHU S HRAMI PRO PC? MAME 
K DISPOZICI NEKOLIK ZAJIMAVYCH UDAJU 0 PRODEJ- 
NOSTI HER VE VELKE BRITANII. DALEKO NEJVETSI 
KUS KOLACE MA VIRGIN INTERACTIVE (21%). 
NAsLepus! ELECTRONIC ARTS (12%), Sony 
INTERACTIVE, MicropRose (P0 5%), US GOLD, 
Ocean, MicrosorT (?) A GREMLIN INTERACTIVE 
(po 4%), SIERRA On-LINE A MinpscaPe (PO 


3%). OSTATN[ FIRMY DOHROMADY 35%. 


NEJPRODAVANEJSf TITULY NA CD BRITSKEM TRHU: 
FA. Quake (GT INTERACTIVE) 
2. RESIDENT Evit (CAPCOM/VIRGIN) 





3. Formuta 1 GP 2 (MicroProse) 
4. Z (WARNER INTERACTIVE) 
: 5. Bust A Move 2 (AccLaAIm) 

Tay Pe rrrary th ogee rT 6. THEME Park (EA/BULLFROG) 

'7. CHAMPIONSHIP MANAGER 2 (DOMARK) 
DISTRIBUTORU TAKZE TOHO BUDE OPRAVDU HODNE. PO VYBORNE PANDORA: DRECTIVE (VIZ TOTO CISLO) SNAD VYJDE DALSI 8. Duke Nukem 3D (US Goto) 
BOMBA. OFICIALNI UVEDNENI VELEOCEKAVANEHO DUNGEONU ARENA 2: DAGGERFALL JE 23. ZARI. DIKY VELMI, ALE OPRAVDU '9. Worms (OcEAN / TEAM 17) 
VELMI ROZSAHLEMU PROSTREDI A V PODSTATE BEZKONECNE HRE BUDOU MIT FANDOVE TOHOTO ZANRU HODNE DLOUHO 0 ZA- '10. Destruction Dersy (Psycnosis) 
BAVU POSTARANO. V RIJNU VYJDE COMMAND AND CONQUER: RED ALERT, STRATEGIE, KTERA BY MELA DAT LATKU OPET 0 NE- 11. COMMAND AND CONQUER (VIRGIN) 














ISTE SI JISTE VSIMLI, KAZDA DRUHA FIRMA CHYSTA SVQJE_STR IE A KAZDA DRU- 1.2. CIVILIZATION 2 (MICROPROSE) 

HA FIRMA TVRDI, ZE TA JEJICH BUDE OPRAVDU NEJ- fim ; gigs id 13. FIFA Soccer ‘96 (ELectronics Arts) 
LEPS{. VEC SE MA TAK, ZE VSICHNI PR MANAGERI_ § 14. ENCARTA ‘96 (MICROSOFT) 
TVRDI, ZE JEJICH HRA JE SICE TROCHU JAKO 15. NASCAR (VirciIN/WuITE LABEL) 
COMMAND AND CONQUER, ALE ZE JE VLASTNE LEP- 
faS{, PROTOZE... DEMO NA SCREAMER 2 JE OPRAVDU 
BAJECNE (VIZ CD) AJSEM SI JISTY, ZE JE 0 100 PRO- |. 
CENT LEPS{ NEZ SCREAMER 1,1 KDYZ NEN{ ZROVNA FF 
SINEJJEDNODUSSI. DALSI ,,DVOJKY’ OD VIRGINU JSOU 


V BRITANIIT MA NEKOLIK FIREM JEDEN LABEL, POD 
a KTERYM VYDAVA POUZE STARSI HRY. CENY JSOU ASI 
il OD DESETI DO PATNACTI LIBER, CO2 JE CTVRTINA AZ 
TRETINA BEZNE CENY NOVE HRY. U ELECTRONIC 





MTT Tm act tan aaa 








ih ie ide head LANDS OF LORE 2, TERMINATOR: SKYNET A JEDI | ARTS SE NAZYVA CD-ROM Ciassics, u S/ERRY 
KNIGHTS: DARK FORCES 2. JAK JE VIDNO, VIRGIN SI SIERRA ORIGINAL, U Vircinu WHITE LABEL 
PROSTE V POKRACOVANI SVYCH TITULU OPRAVDU LIBUJE. VIRGIN VYDAVA VELMI VELKE MNOZSTVI HER, TAKZE POKUD JSEM 'A u Eloosu Kixx. Novy LABEL BLACK MARKET 
NECO OPOMENUL, TAK SE S TIM URGITE SETKATE V NEKTEREM Z PRISTICH CISEL. PO VYDANI Z MUZOU BYT U WARNER VZNIKL SPOLUPRACI ACCLAIMU A INTERPLAYE. PRO 
INTERACTIVE ASI HODNE SPOKQJENI. ALE PREKVAPIVE SE ONI CHYSTAJI VYDAT NEKOLIK HER PRO POTESENT HRACSKYCH | ZACATEK SI VYBRALI WaRcRAFT, DUNGEON MASTER 


SRDCI A MOZKU. 1 U WARNERU PRISP{VAJ{ SE SVOU TROSKOU DO MLYNA INTERNETOVYCH HER. DEADLOCK JE STRATEGII ODE- |2, Descent, NBA JAM A Mortal Komsar. 
ee My RAvasic{ SE VE VESMIRU, TAKZE PROBI[HA DOBY- | gi VCELKU DOBRY ROZJEZD. 

VAN{ PLANET, SOUBOJE S OSTATNIMI... V ADVENTU- 

BRE SAFECRACKER JE VYUZIT QUICKTIME VR A TO 

SJAKO ZAKLADNI KAMEN HRY. CO UMIi QUICKTIME VR 

STE SE MOHLI PRESVEDGIT NA NASEM MINULEM 


















Hot FoR WINDOWS! SE NAZYVA NOVA KAMPAN 
MICROSOFTU ZA PROSAZENI WINDOWS 95 (KTERE 
MAME VSICHNI RADI... XZZHHHRRR... -ML-) JAKO 
HLAVNI HERNI OPERACNI SYSTEM NA PC. KROME DI- 
STRIBUCE VLASTNICH HER UZAVREL MICROSOFT KON- 
TRAKTY S TAKOVYMI FIRMAMI JAKO ACTIVISION, 


rs ia E VLADE HODNE NEPOHODLNY. PO AKCI SE MUSITE TERMINATOR: Seta MinoscaPe, SEGA, SIERRA, PSYGNOSIS ATD. 


DOSTAT Z OBROVSKEHO MRAKODRAPU, COZ NENT SouGASTI KAMPANE JE SAMOZREJME ZAHLCENI 
7ROVNA NEJJEDNODUSSI UKOL. INTERNATIONAL MOTOX ME TAK ODRADIL SVYM ZJEVEM, ZE JSEM TO RADEJI ANI NEZKOU- VSECH MEDI{ REKLAMAMI NA HRY PATRICI DO TETO 
SEL HRAT. PRO AMIGISTY!!! V RIJNU VYJDE SENSIBLE WORLD OF SOCCER 96/97 NA AMIGU I NA PC. A NA AMIGU VYJDE KO- |AKCE (Warwino, Destruction DERBY 2, RAMA, 
NECNE TAKE CHAOS ENGINE 2. A TAKY V RIJNU. BOHUZEL, NA ECTS NEBYLA AMIGA ZROVNA CASTOU PLATFORMOU. ARKADA | VIRTUA FIGHTER...) WINDOWS 95 JE NEJPRODAVA- 
TRASH IT JE OBDARENA OPRAVDU BAJECNOU GRAFIKOU A CILEM HRY JE KLADIVEM ROZMLATIT VSECHNO A VSECHNY UPLNE | NEUS{ OPERACNI SYSTEM VOBEC. ZHRUBA ZA ROK SE 


BNA PADRT. OMLOUVAM SE ZA NEHOMOGENOST CELE- PRODALO 40 MILIONO KOPIi (STEJNE MNOZSTVI KOPII 


HO GLANKU. DUVOD JE PROSTY: VZHLEDEM K ROZ-  & 
iSAHLOSTI JSEM TO PSAL NEKOLIK DNI A KAZDY DEN § 
SEM MEL JINOU NALADU, JINE MYSLENKY, JINOU 
MUZIKU, JINE JIDLO... SAMOZREJME, ZE V TOMTO 
CLANKU NEJSOU OBSAZENY VSECHNY HRY, ALE 
VETSINA TUTOVE JO;-) -AMPH 


: SE PRODALO I NEJUSPESNEJSI DESKY, A TO THRILLER 
Ml op MIcHAELA JACKSONA!). MicrosorT TvRol, ZE 
DO KONCE LETOSN{HO ROKU TOTO CISLO DOSAHNE 70 
MILIONO. 67% VSECH POCITACO SE PRODAVA S OPE- 
RACNIM SYSTEMEM WINDOWS 95 AI TOTO CISLO JIS- 
TE POROSTE. At CHCEME NEBO NE, BEZ W95 TO ASI 
byes ; Pies a) NEPUJDE. 
Re Wet ey RTE) 4 





ASSASIN A ae 
SIRTECH PODEPSAL NOVOU SMLOUVU 0 DISTRIBUCI 


|A T0 S VIRGINEM. CO NA To MINDSCAPE? 


|NA ECTS u sSTANKU EIDOSU BYL PRI PRILEZITOSTI 
| PREZENTACE OLYMPIC SOCCERU A CHAMPIONSHIP 
MANAGERU PRY PRITOMEN I SAM VELKY GARY 
LINEKER. NEVIDEL JSEM HO :-(( 


SPOLU SE ZACATKEM PRODEJE HRY WipEQUT 2097 
PRICHAZI NA TRH I STEJNOJMENNY SOUNDTRACK, NA 
KTEREM SE PODILELI FUTURE SOUND OF LONDON, 
FLUKE, Propicy, LEFTFIELD, ORBITAL A DALST. 


Pytaa ya mae NA DALS{ SETKANI ,,U KVETOVANYCH KRAVAT™ SE 





DEADLOCK 


| TESf VASE REDAKCE EXCALIBURU. — AMPH 


The 








AMIGA N EWS. JOSEF KOMAREK, EXCALIBUR. PODZIMNI ECTS JE ZA NAMI A NE- 


CHYBELA NA NI ANI AMIGA, COZ JE DOKAZEM TOHO, ZE SE NA TUTO PLATFORMU STALE CHYSTA 
VELKE MNOZSTVI KVALITNICH TITULO, KTERE SE V NEJBLIZSf DOBE OCITNOU MEZI NAMI. 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER - EURO ‘96. DNESNI GALAPREHLIDKU ODSTARTUJEME HROU, KTERA 


SE DOCKALA, POKUD SPRAVNE POCITAM, UZ PATE VERZE. SENSI SOFT VYDAL NOVY SWOS ZREJ- 
ME PROTO, ZE NIKDO JINY SI NETROUFL NA AMIZE ZPRACOVAT PROBLEMATIKU LETOSNIHO EV- 
ROPSKEHO SAMPIONATU. V CEM SE TEDY NOVY SWOS LIS{ OD SVYCH PREDCHUDCU? ODPOVED 
ZNf - V NICEM! TEDY SKORO V NICEM. NAJOEME TU AKTUALIZOVANE TYMY, SVETLOVLASEHO 
RADKA BEJBLA, MOZNOST ZAHRAT SI EURO A ZISKAT PRO CESKOU REPUBLIKU ZLATO. 

4L MAGICA - SCIONS OF A FORGOTEN WORLD. KOMU 
OD DOB DUNY 2 CHYBELA NA AMIZE PORADNA REAL- 
TIME STRATEGIE, TEN SE PRAVE DOCKAL! SVEDSKA 


SKUPINA DSP PRAVE PRACUJE NA HRE, KTERA BY 





















GACKYCH HER. AUTORI JAKO OBVYKLE SLIBUJ! VEL- 
KOLEPOU PODIVANOU. HRAC BY SE MEL ZAPOTIT PRI 
LOUSKANI MNOHA PERNYCH LEVELU, K TOMU SE KO- 
CHAT PEKNOU GRAFIKOU VE 256 BARVACH, POSLOU- 
CHAT SKVELY SOUNDTRACK, UZIVAT SI SNADNEHO 0- 
VLADANI A FURY ZABAVY. MNOHE Z TOHO SE NA NAS 
CULT JIZ ZE DVOU POMERNE JEDNODUCHYCH MISTI, 
KTERE PREVIEW VERZE OBSAHUJE. PODOBNE JAKO 
VE WARCRAFTOVI TU PROTI SOBE STOJI DVE ARMA- 
DY. NA ZACATKU KAZDE UROVNE JE TREBA VYTEZIT 
NEJAKE TO DREVO A VYRUBAT PAR ZLATYCH NUGE- 
U, ABYSTE SE NASLEDNE MOHLI PUSTIT DO VYSTAV- 
BY FAREM, KOVAREN A DALSICH BUDOV, KTERE PRO 
VAS BUDOU PRODUKOVAT NOVE FARMARE, VOJAKY, KOUZELNIKY, DRUIDY A DALSf HAVET, SE 
KTEROU SE VRHNETE NA PROTIVNIKY. ZKRATKA KDO UZ NEKDY WARCRAFTA HRAL, V ALMAGICE 
SE ROZHODNE NEZTRATI. TI Z VAS, KTERT JSOU NAPOJENI NA INTERNET, MOHOU NAJIT OFICIAL- 
Nf WWW STRANKY ALMAGICY NA TECHTO ADRESACH: 
»HTTP://WWW.EAGLE.OVIK.SE/~JIMMY/DSP\’ NEBO ,, HTTP://WWW.IND.MH.SE/~ING9435/DSP™. 
DIKY JIMMYMU NAJDETE DEMO ALMAGICY|NA TOMTO CD. BREED 96. POCITACOVI STRATEGOVE - 
NASTRAZTE USISKA! KONECNE SE K VAM PO LETECH DOSTAVA VASE NEJMILEJSI POTRAVA - 
STRATEGICKA HRA, KTERA V SOBE MIXUJE |PRVKY SIM CITY, DUNY, COLONIZATION A DALS{CH 
KOUSKU. BREED 96 JE ZALOZEN NA SOUPERENT CTYR ROZDILNYCH ARMAD. MUZETE BOJOVAT 
BUD ZA FEDERACI, MUTANTY CI MIMOZEMSKE RASY TSEPANU A SEURANDU. VAST PRVNI POVIN- 
NOSTI BUDE ZALOZIT SVE ,, HLAVN[ MESTO", KDE 
KROME PREPYCHOVYCH REZIDENCI A NAKUPNICH 
CENTER VYROSTOU DOLY, TEZEBNI VEZE, POLICEJNI 
STANICE A SAMOZREJME KOSMODROM, ODKUD BUDE- 
TE VYS[LAT SVE LODI NA DIPLOMATICKE CI DOBY- 
VACNE VYPRAVY. POLITICKA SITUACE BUDE VELMI 
PROMENLIVA, TAKZE SE JI BUDE MUSET PRIZPUSO- 
BIT VYVOJ VAS ZAKLADNY (KONCIME S PISMENKY, 
'LIJEME KULKY!). PUVODNE SHAREWAROVY KONCEPT 
| HRY SE NEDAVNO ROZPLYNUL A BREEDA 96 VZALA 
POD SVA OCHRANNA KOMERGNI KRIDLA FIRMA 
SILLTUNNA (XTR). NEJCERSTVEJSf INFORMACE 

O HRE BREED 96 LZE ZISKAT NA JEJE! WWW STRAN- 
CE: 
»HTTP:/OUTLAND.CYBERWAR.COM/~ZOOL/BREED.HT- 
‘ML. CAPITAL PUNISHMENT. V TETO DOBE KONECNE 
VYCHAZI DLOUHO PREDLOUHO OCEKAVANA BEAT’‘EM 
UPKA OD FIRMY CLICKBOOM. DETAILNE PROVEDENTI 
FIGHTERI SE TEDY CO NEVIDET DOSTANOU DO NA- 
SICH OBCHODU (ASPON DOUFAM) A V PRISTIM CISLE 


ALMAGICA 


| ba ce 
j 
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24 ett Bae 


ALMAGICA 


AMIGA LITA Vv POvETRE. 20. ZARf 1996 SE NA 
STRANCE AMIGACKE SEARCH-SITE ,,AMI- 
CRAWLER™ OBJEVILA SOKUJICf ZPRAVA: VISCORP 
SE ANI PO PUL ROCE NEDOKAZAL Ss ESCOMEm 
DOHODNOUT A TAK VSECHNA PRAVA NA OCHRANE | 
ZNAMKY A SPOLECNOST AMIGA TECHNOLOGIES 
JSOU STALE Vv RUKOU ESCOMu. NA wesBu 
VISCORPU JSEM NALEZL UJISTENI, ZE PRAVNICI 
JEN DOLADUJ! PODMINKY PRODEJE A VSE BUDE 
BRZY HOTOVO. ALE KDY? AMIGISTI ZATIM MUZOU 


TAK AKORAT CHROUSTAT JEZKY... 


AMIGA PRO KAZDEHO? PHASES, ZNAMY VYROBCE 
GRAFICKYCH A AKCELERACICH KARET PRO AMIGY, 
A MOTOROLA PRACUJI SPOLECNE NA VYVOJI NOVE 
RADY POCITACU AMIGA-OS KOMPATIBILNICH. 
Pocitac, KTERY SE OBJEV[ BEHEM ROKU 1997, 


BUDE URCEN PRO PROFESIONALNI PRAVY S OBRA- 





ZEM A ZVUKEM, COZ DOKUMENTUJE JEHO VYBA- 
VENI. V ZAKLADN{[ KONFIGURACI BUDE SRDCE 


| EXCALIBURU BY SE MOHLA OBJEVIT EXKLUZIVNI RE- 


AMIGA TVORIT RISC PROCESOR POWERPC 
603E S TAKTEM 120 MHz, 24-BIT GENLOCK (S- 
VHS I/O), MNOHO ZVUKOVYCH KANALO v CD 
KVALITE, HARDWAROVA PODPORA KOMPRESE 
MPEG A CIPY PRO PRACI S 3D OBJEKTY A PRO 
3D EFEKTY. DISKOVE MEDIUM BUDE 1 GB 
HARDDISK S RADICEM Fast SCSI-II A Quap- 
SPEED CD-ROMKA. UZIVATEL BUDE CUCET NA 
MONITOR S ROZLISENIM 1600x1200 (SAmOZREJ- 
ME ZE POC{TAC BUDE VSE HRAVE STI[HAT V TRUE- 
COLORU) A FREKVENC[ 72 Hz. RAMKA BUDE 16 
MB A TO VSE DOSTANETE ZA SYMBOLICKOU CAST- 
KU 3000 DM. PokubD BY TO NEKOMU NESTACILO, 
BUDE PRO NEJ PRIPRAVEN MODEL S$ POWERPC 
604E— NA 150 MHz ZA 4000 DM. MNno, pPoét- 
TACE OD PHASES URCITE NEBUDOU PRO KAZDE- 
HO. NAM, KTERI[ SI CHCEME TAKE HRAT, NEZBYVA 
NEZ DOUFAT, ZE AMIGA TECHNOLOGIES RUKU 

V RUCE S VISCORPEM JIZ BRZY VYVINOU TAKO- 
VOU AMIGU, KTEROU SI JIZ LETA PREJEME - TU 
NASI, DOMACI, A NE NEJAKEHO SILIKONA 
GRAFIXE! —JOE 


vey te) 


MELA ZAPLNIT OBROVSKOU MEZERU V HISTORII AMI- 
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BREED 96 





CENZE, JENZE JSEM JESTE NEDOSTAL ODPOVED NA E-MAIL, TAK CEKAM... GENETIC SPECIES. 
DALSI Z NESKUTECNEHO MNOZSTVI 3D AKCNICH REZEB SE K NAM VALI Z DANSKA. MA JI NA 
STAROSTI ODNOZ DANSKE DEMO-SKUPINY AMBROSIA, KTERA SVEMU JMENU (DOOMCLONE DEV.) 
=ISKUTECNE DELA CEST. V PREVIEW GENETIC SPECIES 
NAJDEME TAK BAJECNE VECI, JAKO TREBA ZBRANE 
]Z DOOMA, NEKTERE TEXTURY Z WOLFENSTEINA NEBO 
IVETRELECKA VAJICKA Z ALIEN TRILOGY NA SONY 
Mm iPSX. V GENETIC SPECIES LZE NASTESTI NAJIT I PO- 
|VoOONt PRVKY - ZVUKOVE EFEKTY, VETSINA GRAFIKY, 
JTERMINALOVA SIT A ENGINE, TO VSE POCHAzI PRIMO 
NZ DILNY DOOMCLONE DEVELOPMENT. PRANIM TVUR- 
WCU JE VYDAT TUTO HRU NA PLATFORME AMIGA CD, 
OVSEM KDY, TO JE VE HVEZDACH. NA HRE MUSEJI 
ESTE HODNE ZAPRACOVAT, JINAK U ME PROPADNOU 
NA CELE CARE. HER S ,,PLOCHYM™’ ENGINEM UZ MAM 
TOTIZ PLNE ZUBY. DEMAC JEST TEZ NA DUHOVE TETO 
PLACCE. KICK OFF ‘96. ANO, KICK OFF 96 EXISTUJE I VE VERZI PRO AMIGU. TECKA! FUJ, HNUS, 
BLEEEE! MYST. VAZENI CTENARI, MILE CTENARKY. AMIGISTE! NEDELAM SI Z VAS SRANDU. 
MYST SE NA AMIGU SKUTECNE CHYSTA. PASTVA PRO OCI, KTERA BYLA K VIDENI NA PC, MACKOVI 
A JAGUAROW, TED ZAPLNI I VASE MONITORY. 
HZREJME BOOM TURBOKARET ZPUSOBIL, ZE SI PRO- 
GRAMATORI BRODERBUNDU UVEDOMILI, ZE TU EXIS- 
UJE JESTE JEDEN POCITAC, NA KTERY SE POSLEDNI 
DOBOU TROSICKU POZAPOMINALO. MINIMUM PRO 
BaSPUSTEN[ TETO GRAFICKE PARADY SE POHYBUJE NE- 
KDE KOLEM PROCESORU 68020 A 4 MB RAM (DOPORU- 
UJE SE 030/50 MHZ A 8 MB RAM), COZ PRO MAJITE- 
BLE A1200 S FASTRAMKOU CI VLASTNIKY CD32 
A PARAVISIONU (NEBO JINEHO EXPAND-BOXU) NEBU- 
DE PROBLEM. PREKRASNA GRAFIKA MYSTU JE V ROZ- 
LISENT 640X480, TAKZE SE BUDE HODIT I KVALITNEJSf (MULTISYNCH) MONITOR NEBO GRAFICKA 
KARTA. DVACETIMEGOVE PREVIEW ZATIM PODPORUJE POUZE KARTY PICASSO A CYBERVISION64, 
OVSEM V PLNE VERZI SE POCITAI S PODPOROU GRAFITTI A JINYCH ZVIRAT. NEZBYVA NEZ SE 
ESIT, AZ SE AMIGACKY MYST DOSTANE DO OBCHODO. 
PSTANE SE TAK PRAVDEPODOBNE NA TYTO VANOCE. 
VALHALLA AND THE FORTRESS OF EVE. MNO JO, JE 
O TAK. PO MENS[ ADVENTURNI ODMLCE, KTEROU 
















t iS SENT TO VLECH 


BREED 96 


BHO LETOVISKA ,,HILLSEA LIDO", SE NA TRH DOSTAVA 
TRETI DOBRODRUZSTVI NASEHO MILEHO PRINCATKA. 


SL rENTOKRAT UZ OVLADAN POUZE MYSI), VYPTAVA SE 
POCESTNYCH, SMENUJE PREDMETY, RESf NE- 
SMYSLNE HADANKY TYPU ,,KDYZ POSYPES 

SNEKA SOLI, ROZPUSTIS HO A MEZI JEHO 

ZBYTKY NAJDES KLIC™ A HLAV- 
NE - PORAD HLEDA SVOU NA- 
STAVAJICI. JESTLI MU I POTRE- 
mead’! POMUZETE, TO ZUSTAVA JEN 
SEmeMINA VAS. A TO JE VSE, PRATE- 
LE! —JOE 
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»AIBION 
je naprosto GGkenale 
radieeevela hole and playing hra, ktera 
vauiideaieee asi Glouho ani nebude 
mv ObGdoby. LEVEL 


pv Vidiac! RPG hra balancujici 
Medi aavenwrou a GUAGeOnemM, 
Kiera tem z vas, KGOZ po 
nekolikadennim nraal 
DUGEeIE jesie vnimat, vyrazi 
ZView GEC Heuventelnou 
hOvsdiaoesil. Bravo. Score 


WtS HUGE, it IOOKS: = 
beautiful. - 
PG Format 

















co NOVEHO NA SU PERKONZOLE? KAREL POUSTKA, EXCALIBUR. 


NINTENDO ULTRA 64 


HARDWARE ULTRA 64 OD NINTENDA SE OBJEVIL NA 
RHU POUZE V JAPONSKU (SPOLU SE DVEMA HRAMI 
UPER MARIO 64 A PILOT WINGS 64), VE SVETE 
(HLAVNE NA E3 V LOS ANGELES) SE ALE DOCELA 
DLOUHO HOVORI 0 TOM, CO SI BUDOU MOCI MAJITELE 
ETO 64-BITOVE KONZOLE ZAHRAT JAKO PRVNI. 
PROTOZE VYROBCI HER POS[LAJ[ FILMECKY A OBRAZ- 
KY PO REDAKCICH A TY JE DAVAJI NA INTERNET 
S BEZPROSTREDNIMI REAKCEMI, MATE I VY MOZ- 
NOST POD[VAT SE NA PAR TITULU TROCHU BLIZE 
(I KDYZ ZPROSTREDKOVANE). BLAST CORP - AKCNI - 
ZDA SE, ZE VYROBCI MAJ{ NA KONZOLICH USPECH S HRAMI, VE KTERYCH JE UKOLEM ZNICIT 
VSECHNO V JEDNE UROVNI A JIT DAL. JINAK BY ASI NEVZNIKALO TOLIK PODOBNYCH HER. 
NEJINAK se TOMU IS HROU BLAST CORP, VE KTERE JDE 0 UPLNE TO SAME V BLEDE ROBOTO- 
Peemm\ EM. DATUM VYDANI: ZATIM NEZNAME. MARIO KART 
R - NINTENDO / ZAVODY / MOTOKARY - JE NEMYSLI- 
ELNE, ABY NINTENDO NEPODPORILO PRODEJNOST 
SVE KONZOLE JEJICH VLASTNIM MASKOTEM SUPER 
WMARIEM, JEHOZ POPULARITU U JAPONSKYCH DETI 
™iBY MU MOHLI ZAVIDET I MOJI FAVORITE, JU A HELE. 
ITENTOKRAT SE MARIO POSADI DO 64-BITOVE MOTOKA- 
RY A ZAVODIT BUDE S JAPONSKYMI OBDOBAMI 
MUFU, TRAUTENBERKU A STRYCKU SKRBLIKU. HRA 
VYUZIJE MOZNOSTI N64 PRO CTYRI HRACE NAJED- 
NOU, TAKZE SE OBRAZOVKA BUDE CTVRTIT (TO JE 
STREDOVEK!). DATUM VYDANI: NEZNAME. MORTAL KOMBAT TRILOGY - WILLIAMS / BOJOVA - 
LEGENDARNI SERIE KRVAVYCH BOJOVEK MORTAL KOMBAT BY SE MELA DOCKAT NA SUPERKON- 
ZOLICH DUSTOJNEHO POKRACOVANI (KVOLI PENEZOUM NIKOHO NENAPADNE TVRDIT ZAKONCEND) 
| if ¢5 |v PODOBE MORTAL KOMBAT TRILOGY. CO VIC? 
IPODIVEJTE SE NA OBRAZEK A TESTE SE NOVA POZA- 
iDi A KOMPLETNI HOUF BOJOVNIKU. MOZNA PRIJDE 
i] KOUZELNIK. DATUM VYDANT: ZATIM NEZNAME. 
TARFOX 64 - ARGONAUT / AKCNI - POTE, CO BYL ZRU- 
SEN PROJEKT STARFOX 2 NA SNES, SI BUDOU MUSET 
PRIZNIVCI STARFOXE PRODLOUZIT CTYRLETE CEKA- 
iNT NA JEHO POKRACOVANI AZ DO UVEDENTI N64 NA 
ITRH. V TE DOBE BY SE MELA TOTIZ OBJEVIT HRA 
STARFOX 64. JEDNA SE 0 STRILECKU VE VZDUCHU 
(SEM TAM I VE VAKUU) S PREDPOCITANOU DRAHOU 
LETU, NECO JAKO NOVASTORM. DATUM VYDANT: ZATIM NEZNAME. SUPER MARIO 64 - 
NINTENDO/3D ARCADE - TAK TOHLE BY MEL BYT HIT HITU PRO N64. HLAVNI POSTAVOU JE OPET 
MASKOT NINTENDA A UZ JEN PRO TY STATISICE HER S MARIEM PRODANYCH V MINULOSTI JE 
; -{TOHLE PREDEM ZISKOVA HRA. TATO HRA BEZPOCHY- 
mem Y VLADLA VYSTAVE E3 V LOS ANGELES. VETSINA 
CASOPISU SI JEJi DEMOVERZE V PRUBEHU VYSTAVY 
POCHVALOVALA, NEKTERI[ JI VYNASELI DO NEBE, A- 
VSAK NASLI SE 1 TAC, KTERI KRCILI RAMENY SE 
ISLOVY: ,,NIC MOC’. KONECNE ROZHODNUTI PADNE 
AK JAKO TAK AZ V OKAMZIKU, KDY SI Jf ZAHRAJE- 
E. DATUM VYDANI: ZATIM NEZNAME. TUROK: THE 
DINOSAUR HUNTER - ACCLAIM/ARCADE - FIRMA 
IGUANA ENTERTAINMENT, VLASTNENA SPOLECNOSTI 
ACCLAIM ENTERTAINMENT, VYVIJ{ PRO N64 PLOSIN- 
KOVKU TUROK: THE DINOSAUR HUNTER. TA JE OBSAHOVE ZALOZENA NA KOMIKSOVEM SERIALU 
OD ACCLAIM COMICS, KTERAZTO SPOLECNOST DODAVA IMAGE HLAVNI POSTAVICKY, JEJICH PRO- 
TIVNIKO A TAKTEZ PROSTREDI. V POSLEDN{ DOBE SE LIDEM OD IGUANY'UTRHLA FANTAZIE Z RE- 
TEZU A PO SCHVALENI DOPRAVUJ[ DO HRY NOVE A NOVE ZBRANICKY, POSTAVICKY A OKOLICKA. 
MALE SPOLEGNOSTI SE NA ZACATKU SVE EXISTENCE SNAZ{ UDELAT JMENO, TAKZE POZOR! 
DATUM VYDANT: ZATIM NEZNAME. WAVE RACE - 2?/ZAVODY/VODNI SKUTRY - PRI PREDVADENT 
HRATELNEHO DEMA NA £3 BYL TENTO ,,SIMULATOR™ VODNICH SKUTRU NEJVICE CHVALEN ZA 
SKVELOU OVLADATELNOST. SE SKUTREM BUDETE MOCI PROVADET VSELIJAKE VECI OD POUZIVA- 
Nf VLN JAKO ODRAZOVEHO MUSTKU KE SKOKUM AZ PO PROJIZDEN[ VLN PONORENIM. DATUM VY- 
DANI: ZATIM NEZNAME. WAYNE GRETZKY NHL HOCKEY - WILLIAMS / SPORT / HOKEJ - 
GRETZKYHO HOKEJ BUDE PRVNIM ZE SPORTOVNICH TITULU, KTERE SE OBJEVI NA N64, A S LI- 
CENCI OD NHLPA (ASOCIACE HRACU NHL) V KAPSE, COZ ZNAMENA ZADNA ZKOMOLENA JMENA 
HRACU A KLUBO KVULI POPLATKUM, BY SE MOHL DOCELA LIBIT. I PRES PONEKUD DIVOKE BAR- 
VY, KTERE JSOU VIDET Z OBRAZKU, JEZ JSOU K DISPOZICI. ALE HRATELNOST JE PRECE TO NEDU- 
LEZITEJS{, Z2E? DATUM VYDANI: ZATIM NEZNAME. 
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STREET FIGHTER ALPHA 2 


NA TUTO KONZOLI, ALE JAK ZNAMO, ZDANI KLAME. NE 
NADARMO SEGA BRAZDI VODY HERNIHO PRUMYSLU TAK 


BeBPRO SATURNA VYVIJEJI DOCELA SLIBNE HRY. SKODA, ZE 
WiwSE JEN NEKTERE DOSTANOU OD JAPONSKYCH BREHU DO 
SIREHO SVETA. AREA 51 - WILLIAMS / AKCNI - PROTOZE 
WILLIAMS INDUSTRIES, KTERI SE ZABYVAJI TVORBOU 
HER NA SATURNA A PLAYSTATION, PREVZALI KONTRO- 
CTIVE, OBJEVI SE AREA 51 TAKE NA TECHTO SUPER- 


ihe eae hate 


> 


LU NAD SPOLEGNOSTI TIME WARNER INTER 
KONZOLICH. NAPLNI TETO HRY, NE NEPODOBNE OPERATION WOLF, JE OPET VYSTRILET VSECHNO 
HRE RIZENL PAR VEHIKLU. DATUM VYDANI: PODZIM 1996. 


BAKU BAKU - SEGA / LOGICKA - LOGICKE HRY PRO DVA 
PROTI SOBE BOJUJICf HRACE SE VRACEJI ZNOVU DO MO- 
DY. POKRACOVATELEM TETRISU PRO DVA HRACE NEBO 
BATTLE TETRISU JE 1 BAKU BAKU. NESKLADATE ZDE 
ALE BARVU K BARVE, NYBRZ POTRAVU NALEZicI PRI- 
SLUSNEMU ZVIRETI. POTE, CO VAM UBUDE SLOUPECEK 
ZA SPRAVNOU KOMBINACI, VASEMU PROTIHRACI SE OB- 
* fi SJEVi V HERN{M POLI JEDEN SLOUPEC NAVIC. SRANDA, 
emai gaawy mscememeee. aea\NE? DATUM VYDAN(: PODZIM 1996. NIGHTS INTO 
POWERSLAVE e DREAMS - SEGA/ 3D ARCADE - TEZKO NECO RIKAT 
O TEHLE HRE. KDYBY JSTE MELI MOZNOST VIDET 
VSECHNY OBRAZKY, KTERE MAME V REDAKCI (SNAD NA PRIST{[M CDCKU), VIDELI BYSTE, ZE JE TO 
HRA DOSTI PSYCHEDELICKY VYPADAJICI. MELA BY TO BYT TROJROZMERNA PLOSINKOVKA, ALE TRI 
ROZMERU SI UZIJETE JEN NA POHLED (POHYBUJETE SE JEN NAHORU-DOLU A DOLEVA-DOPRAVA) 
AS TiM SKAKANIM PO PLOSINKACH SE TO MA TAK, ZE SE VE HRE VICE LETA, NEZ SKACE. SNAD 
S TIM JESTE NECO UDELAJf. POD[VANA JE TO ALE UZ TED VELMI IMPRESIVNI. DATUM VYDANI: KO- 
NEC PODZIMU 1996. POWERSLAVE - PLAYMATES / 3D AKCNI / ADVENTURE - TATO 3D ADVENTURA JE 
SITUOVANA DO TAJUPLNEHO PROSTRED{[ STAROVEKEHO EGYPTA. NABIZ[ SPOUSTY ZBRANI A KVALIT- 
Nf ZPRACOVANI, COZ ZNAMENA JAK PASTVU PRO OCI TAK I VYSOKOU RYCHLOST DiKY DOBREMU NA 
PROGRAMOVANI. OBJEKTY JSOU JAKO U DOOMA BITMAPOVE, ALE OVLADANI A STINOVANT OKOLI DE- 
LA Z TEHLE PRIPRAVOVANE HRY VELMI SLIBNOU ZALEZITOST. DATUM VYDANI: VANOCE 1996. 
REVERTHION - TECHNOSOFT / BOJOVA/ SCI-F] - FIRMA TECHNOSOFT, KTERA SE PROSLAVILA SERII 
THUNDER FORCE NA GENESIS, SE VRACI DO $VETA KONZOLI NOVOU HROU REVERTHION. JEJ{ OBSAH 
JE PODOBNY HRE CYBER SLED OD FIRMY NAMCO. REVERTHION SE ODLISUJE OD TOHOTO NE PRILIS 
USPESNEHO TITULU MOZNOST{ UHYBAN{ BOJOVNIKO DO STRAN A TAKE JEJICH SCHOPNOSTI KRATKO- 
DOBEHO POHYBU A BOJE VE VZDUCHU. ZATIM NENI ZNAMO, ZDA BUDE I NEJAKA JINA NEZ JAPON- 
SKA VERZE HRY. DATUM VYDANI: KONEC PODZIMU 1996. 
ROAD RASH - ELECTRONIC ARTS/AKCNI/ZAVODY - ANO, LEGENDA MEZI HRAMI NA KONZOLICH SE OB- 
JEVf 1 NA SATURNA. TYTO ZAVODY MOTORKARO ZPESTRENE 0 VYRAZOVANI PROTIVNIKU ZE ZAVODU 
HOLEMI, RETEZI A JINYMI ODPADKY SE OBJEVILY VE CTYRECH POKRACOVANICH NA 16-BITOVYCH 
KONZOLICH, PAK PRISLA REVOLUCNI KONVERZE NA 3D0, POSLEZE PLAYSTATION A TED SE NA NI TE- 
Sf 1 MAJITELE SATURNA. DATUM VYDANI: KONEC LETA 1996. STREET FIGHTER ALPHA 2 - 
CAPCOM/BOJOVA - DALS{ LEGENDA, TENTOKRAT LEGENDA Z OBLASTI BOJOVYCH HER, MIRI DO HLADO- 
VYCH MECHANIK SATURNU. AUTORI PRIDALI| MOZNOST NACERPANT SILY PRED UDEREM, TAKZE PO 
NAPLNENI CELE STUPNICE S{LY BUDOU PRVNI TRI UDERY PROVEDENY DVAKRAT, ALE VE STEJNEM 
CASE, KTERY BY ZABRAL JEDNODUCHY UDER. DOUFEJME, ZE HRA NEZTRATI SKVELOU 
CAPCOMACKOU VYVAZENOST OBTIZNOSTI A USPECHU, KTERA JE TAK DULEZITA PRO ZABAVU HRACO- 
IRTY DWARVES - SEGA/ BOJOVA - PRESTOZE JE TATO HRA 
jopét BOJOVA, NENI ZASE TAK SVAZANA PRAVIDLY PRO 
OMERCNE USPESNOU HRU. POKUD SI VZPOMINATE NA- 
|PRIKLAD NA TARGET RENEGADE NEBO DOUBLE 
| |DRAGON, MATE PREDSTAVU 0 TOM, JAK VYPADA TAKOVA 
ABBHOZIZONTALNE SKROLUJIC! MLATICKA. KDYZ SE K TO- 








SE TESIT NA... DATUM VYDANI: PODZIM 1996. TORICO - 
SEGA/ INTERAKTIVNI FILM / HOROR - ZE ZANRU BY SE 
DALO PREDPOKLADAT, ZE SE SPATNI HERCI BUDOU 0- 

















THREE DIRTY DWARVES 


PET POHYBOVAT V MIZERNE HRE. ZDA TO BUDE MIZERNA HRA NENI VUBEC JISTE, ALE URCITE ViME, 
Z7E SE V Nf NESETKATE SE SPATNYMI HERCI! STEJNE JAKO VE HRE DTOTIZ PUJDE 0 RENDEROVANE 
POSTAVY V INTERAKTIVNIM HORORU. NEVIME VSAK JESTE, KDY SE BUDETE MOCI ZACIT BAT. DATUM 
IVYDANI: NEZNAME. WORLDWIDE SOCCER 2 - SEGA/ 
SPORT / FOTBAL - JAKO S{PKOVA RUZENKA SE TVARI 
JFOTBAL WORLDWIDE SOCCER 2 OD SEGY. 

eee POSTUPNE SE Z NEJ VYVIJI SKVELE 
IVY PADAJICI, NARAMNE OZVUCENY A SNAD I INTELI- 
GENTN{ FOTBALEK SE SPOUSTOU PARADICEK (TO ABY 


Be ROZHODNE SE VYPLATI[ POCKAT SI, AZ SE TAHLE 
RUZENKA PROBUDI. DATUM VYDANI: RIJEN 1996. 





SONY PLAYSTATION 


V SOUCASNE DOBE DELA KAZDY HRY NA SONY PLAYSTATION (JA NE -ML-). NOVE VZNIKLE SPO- 
LECNOSTI (DESITKY), FIRMY, KTERE DELALY HRY NA 3D0 (NAPR. CRYSTAL DYNAMICS), ALE 
I VELKE A DOBRE ZAVEDENE SPOLECNOSTI (NAPR. ELECTRONIC ARTS). JE TO PROTO, ZE 
PLAYSTATION SE V ZEMICH KONZOLI DOBRE A HODNE PRODAVA, JE RELATIVNE NEJSILNEJSf ZE 
aaa 7 VSECH SUPERKONZOLI A SONY JE PROSTE SONY. PRI 
Sm 1 }AKOVEM OHROMNEM POCTU NOVYCH TITULU A PRI 
| —_|STRATEGII ZALIBENI[ SE CO NEJVETS{MU DfLU UZI- 
WVATELU TV HER JE NASNADE, ZE NEKTERE TITULY 
BUDOU PLITKE BA PODBIZIVE. SMUTNE JE, ZE JE 
ICH TOLIK. KDYZ SE NA TO ALE POD[VATE POZITIV- 
NEJI (TREBA Z POZICE MAJITELE PLAYSTATIONA, 
KTERY SE NA TUTO SITUACI POZITIVNE D{VAT MU- 
@rjSi), NENf MOZNE, ABY MEZI TOLIKA NOVYMI HRAMI 
BENEBYLA ALESPON NEJAKA SKVELA. A NEBUDETE 
DALEKO OD PRAVDY. BEYOND THE BEYOND - SCEA/ 
RPG - PO DLOUHYCH BOJICH MEZI KMENY BOHU A KOUZELNIKU DOSLO K DOHODE. TA SPOC{vA- 
LAV TOM, ZE KOUZELNICI SE ODEBEROU ZIT DO STREDU SVETA A BOHOVE SI USTELOU V MRAGC- 
CICH. JAKO HRANICE BUDE SLOUZIT ZEME CANAAN. JEDNOHO DNE SE SfLY ZLA ROZHODLY, ZE 
| oe —INAGERPALY DOSTATEK SILY, ABY MOHLY VLADNOUT 
1 _ |CELEMU SVETU. JE NA VAS{ DRUZINE ZABRANIT JIM 
rm SAVE ZNICENI CANAANU. DATUM VYDANI: ZAR{ 1996. 
SeBURNING ROAD - FUNSOFT / ZAVODY / AUTA - HLAVNI 
> gar, See ondZ BRAN[ TETO HRY BY MELA BYT VYSOKA RYCHLOST 
. , PRI MNOZSTVI DETAILNE PROKRESLENYCH OBJEK- 
U. ZAVODIT BUDETE MOCI V JEDNOM ZE GTYRECH 
AUT NA TRECH DLOUHYCH TRATICH, NA KTERYCH SE 
BUDE MENIT NEJEN OKOLI, ALE I POCAS[. TUTO HRU 
SI BUDETE MOCI ZAHRAT S KAMARADEM PO LINCE. 
DATUM VYDANI: ZARI 1996. BUST-A-MOVE 2 - TAITO / 
LOGICKA - V TETO LOGICKE HRE JDE 0 STARY ZNAMY PRINCIP PADAJICICH OBJEKTU (TENTO- 
KRAT BUBLINEK) A JEJICH POSPOJOVANI DO SKUPIN PO TRECH SE STEJNOU BARVOU. BUBLINKY 
POSLEZE EXPLODUJI A ZMIZI. PRILHRE PRO DVA KAZDA EXPLOZE NA VAS{ STRANE ZNAMENA 
eee an eRe) DNU PADAJICL SKUPINU BUBLINEK U VASEHO 
mossmeaSOUPERE NAVIC. DATUM VYDANI: SRPEN 1996. 
BACREATURE SHOCK - DATA EAST / AKGNI - JEDNA 
Z MNOHA KONVERZI HER Z PC, KTERE SE UKAZALY 
BYT NATOLIK ZISKOVE, ZE SE URCITE VYPLATI JE- 
MICH PREDELAVKA. POKUD NEVITE 0 CO 
V CREATURE SHOCKU JDE, VEZTE, ZE V CASECH 
IPRELIDNEN{ PLANETY ZEME A LOGICKEHO HLEDAN{ 
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S JEDNOU Z PRUZKUMNYCH LODI. VY JSTE VYSLANI 
PROZKOUMAT, CO TUTO LOD NAPADLO. 100% ORIGI- 
NALITA FREE! DATUM VYDANT: SRPEN 1996. FADE TO BLACK - ELECTRONIC ARTS / 3D AKGNI / 
ADVENTURE - DALSI KONVERZE Z PC, TENTOKRAT JE TO TROJROZMERNE POKRACOVANI[ LEGEN- 
DARN{HO ANOTHER WORLDU, POTAZMO FLASHBACKU. NENECHTE SE ZMAST TIM, ZE HRA VYPA- 
DA JAKO ODRUDA DOOMA. ZADNE STUPIDN{I ZABIJE- 
Nf SE NEKONA. U PLAYSTATIONA JISTE NEBUDOU 
BaPROBLEMY S HARDWAREM. DATUM VYDANI: SRPEN 
g}1996. FORMULA ONE - PSYGNOSIS / SIMULATOR / 
FORMULE - TAK TOHLE JE BOMBA UZ PREDEM. 

gO TEHLE HRE SE INTENZIVNE MLUVI UZ NEJMENE 
PUL ROKU, OBRAZKU A FILMECKU JE HAFO, SNAD SE 
VEJDOU NA PRISTI CDCKO. JEDINA HRA NA 
PLAYSTATIONA § LICENCI[ PRO POUZIT{ JMEN 
VSECH PILOTU, STAJ[, DOKONCE I S AUTENTICKYMI 
REKLAMAMI (KROME REKLAM NA CIGARETY). BUDE 
SE JEZDIT NA VSECH OKRUZICH MOMENTALNIHO SERIALU F1, KOMENTOVAT TO BUDE NEJAKY 
VELICE POPULARNI CLOVEK, NA VYBER BUDETE MIT ZE DVOU MOZNOSTI OVLADANI, JEDNODU- 
CHEHO ARKADNIHO, NEBO NAROCNEJS[HO NA TECHNIKU JIZDY, ATD. JE TOHO SPOUSTA, CO BY 
SE DALO NAPSAT, ALE NENI MISTO. TESTE SE VELICE! DATUM VYDANI: ZARI 1996. GUNSHIP 
2000 - MICROPROSE / SIMULATOR / VRTULNIK - KONVERZE GUNSHIPU 2000 Z AMIGY, DOUFEJME 
ZE PORADNE VYLEPSENA, JE PRVNIM SIMULATOREM HELIKOPTERY NA PLAYSTATIONA. SLIBNE 
JE, ZE OVLADANI JE OBTIZNE NA ZVLADNUTI, COZ NAZNAGUJE DLOUHOU ZABAVU PRI UCENT SE 
LETAT. PRITOMNY ALE BUDOU I JEDNODUCHOUCKE MISE SE STARTEM VE VZDUCHU PRO TY NEv- 
VETSI IGNORANTY. DATUM VYDANI: PODZIM 1996. IRON AND BLOOD - TAKE 2/ BOJOVA - FIRMA 
TAKE 2 SI ZAJISTILA PRO HRU IRON AND BLOOD LICENCI NA AD&D, TAKZE SNAD V ZARf SE DO- 
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PROJECT OVERKILL 














PNA 0 ZADNE HLOUPOUCKE A JEDNODUCHOUCKE TO- 
| (CEN{ VOLANTIKEM, ALE 0 SKUTECNY SIMULATOR 
MISERIALU POPULARNICH ZAVODU SPECIALNE UPRA- 
_AVENYCH CESTOVNICH VOzU. A, PRAVE JSEM SE DO- 
 IZVEDELZ REZIE, ZE KVULI STRACHU Z NEPRODEJ- 
NOSTI KVULI OBTIZNOSTI BUDE VE HRE OBSAZEN 
I JEDNODUSSI ARCADE MOD PRO MENE SNAZIVE PO- 
ZIVACE HER. TECH ALE MUSI BYT! DATUM VYDANI: 
—— a _“"“——/PODZIM 1996. POWERSPORTS SOCCER - PSYGNOSIS / 
"At: SPORT / FOTBAL - PONEKUD POZDN[I REAKCE NA 
MISTROVSTV[ EVROPY 1996, ALE PRECE. POKUD SE 
PRIDA TECHNOLOGIE MOTION-CAPTURE PRO ANIMACI HRACU K DOBREMU ENGINU (O RYCHLOSTI 
NEPOCHYBUJME) A DOBRE ZABAVE, NENI PROC SE ZLOBIT, NEN[-LIZ PRAVDA? DATUM VYDANI: 
PODZIM 1996. PROJECT OVERKILL - KONAMI / AKCNI - DOMNIVATE SE, ZE HRY JSOU MALO KRVA- 
VE A PONEKUD DETINSKE? CO DO LITRU KRVE BY VAS MELA USPOKOJIT STRASNA REZBA 
PROJECT OVERKILL (MOZNA BUDE I DETINSKA). TENTO ,, SVATEK REZBY“ (TO JE REKLAMN{ SLO- 
GAN, CO?) BUDE ZPRACOVAN V ISOMETRICKEM POHLEDU A KROME HORD NEPRATEL NEBUDE 
CHYBET ANI HAFO ZBRANI. DATUM VYDANT: SRPEN 1996. RIDGE RACER REVOLUTION - NAMCO / 
ZAVODY / AUTA - CO MYSLITE, ZE DOSTANETE, KDYZ VEZMETE RIDGE RACERA, PRIDATE VICE 
TRATI, HRU DVOU HRACU PO LINCE, PAR ZPETNYCH ZRCATEK A PAK VYSPRAVITE NEKOLIK GRA- 
FICKYCH SKVRNEK? SKVELOU HRU? JESTLI BUDE SKVELA, TO SE UVIDI, ALE KAZDOPADNE SE 
BUDE JMENOVAT RIDGE RACER REVOLUTION. PO PONEKUD HYSTERICKEM OBHAJOVAN[ RIDGE 
RACERA PROTI NEED FOR SPEED NA 3D0 (A REKEME SI I ZBYTEGNEM) MA NAMCO MOZNOST NA- 
PRAVIT NESKUTECNOU JEDNU TRAT RIDGE RACERA V JEHO POKRACOVAN[. DATUM VYDANI: ZA- 
Ri 1996. STEEL HARBINGER - MINDSCAPE / AKCNI - V ROLI POLOVIGN[ ZENY, POLOVIGNIHO VE- 
TRELCE BUDETE BOJOVAT PROTI HORDAM DRAVYCH VETRELCU. HRA JE POJATA V ISOMETRIC- 
KEM 3D POHLEDU S DOBRE VYPADAJICIMI SVETELNYMI EFEKTY. PRO ANIMACI BYLO POUZITO 
TECHNOLOGIE MOTION CAPTURE. VYPADA TO DIVNE A ZAJIMAVE ZAROVEN. DATUM VYDANI: Rf- 
EN 1996. SYNDICATE WARS - BULLFROG / AKCNI - 
=F —4KDO BY SE PTAL NATU U BULLFROGACKYCH HER 
“=aape= MZBYTECNOU OTAZKU, ZDA JEJICH HRA BUDE DOBRA 
BA SKVELA? PONEKUD ZPOMALENYM POHYBEM SE 
INA NAS RIT[ POKRACOVANI HRY HER AKCNIHO ZAN- 
U, HRY SYNDICATE. ZLEPSILA SE GRAFIKA, ZVUKY, 
“PAZABAVA SNAD ZUSTANE, MOZNA I POVYROSTE, ALE 
PREDEVSIM DOUFAM, ZE UZ SE KONECNE DOCKAME. 
DOST MOZNA BOMBA! DATUM VYDANI: KONEC ZARf 
1996. TEKKEN 2 - NAMCO/ BOJOVA - PRVNI DIL 
TEKKENA SI KOUPILO PRES MILION LID{f, Z TOHO 
PRES 700 000 KUPCU BYLO V JAPONSKU. NO, NEUDELALI BYSTE POKRAGOVANI? A KDYZ UZ BYS- 
TE SE ROZHODLI KLADNE, CO JINEHO BYSTE ZLEPSILI NEZ GRAFIKU, ZVUKY, PRIDALI PROTIVNI- 
KY (NEJLEPE DVA). DOUFEJME, ZE SE NEPOKAZI NIC S HRATELNOSTI, PROTOZE TO BY BYL KO- 
NEC VSEM SLIBNYM OCEKAVANIM. DATUM VYDANI: RIJEN 1996. THE HIVE - TRIMARK 
INTERACTIVE / AKCNI/ SCI-FI - PRED MNOHA A MNOHA LETY ZA DEVITI REKAMI, DEVITI HOR... 
DOST CHOZENI KOLEM HORKE KASE, TOHLE JE RYCHLA STRILECKA A HLAVNI PADOUCH SE JME- 
NUJE... NO, URCITE TAHLE HRA NEJAKEHO MA, ALE TO NEN DULEZITE. VEcf, KTERA ZDE STOuf 
ZA POVSIMNUTI, JE ,, POHYB UMOZNUJI[C{ 360° OTACENT V KOMPLETNE PREDPOCITANEM (PRE- 
RENDEROVANEM) PROSTREDI" - KONEC CITATU. ZN{ TO TROCHU JAKO ,,ZASVECENY LAIK" NEBO 
»POZITIVNI, KONSTRUKTIVNI SATIRA™, ALE COZ, ALESPON SE POBAVIME, KDYZ UZ SI NEZAHRA- 
JEME. DATUM VYDANI: SRPEN 1996. TOKYO HIGHWAY BATTLE - JAELCO/ZAVODY/AUTA - TATO 
HRA MA PODOBNOU NAPLN JAKO RIDGE RACER, ALE MOZNOST ZLEPSOVANI A POSILOVANI VA- 
SEHO AUTA JI CIN[ TROCHU ZAJIMAVEJS{. TAKE TRI TRATE V TOKYO HIGHWAY BATTLE JE VICE 
NEZ JEDNA RIDGE RACEROVA (ALESPON DOUFAM, UZ JE DOCELA POZDE). NA VYBER MATE NA- 
PRIKLAD HONDU CIVIC NEBO MAZDU MIATA. UVID{ SE. DATUM VYDANI: RIVEN 1996. VIRTUAL 
TENNIS - ACCLAIM / SPORT / TENIS - V OBLASTI SPORTOVNICH HER ZEJE VELIKA DfRA V MISTE, 
KDE BY MELY BYT TENISOVE SIMULACE. TUHLE JUZNU (POMALUMYSLIC{ GTOU DZUZNU) SE 
SNAZI ZAPLNIT ACCLAIM SE SVOU HROU VIRTUAL TENNIS. NA POHLED (TED SE KOUKNETE NA 
OBRAZEK) TO NEN{ NEJHORS!, JAK SE TO BUDE HRAT, UVID{ME. DATUM VYDANI: KONEC LETA 
1996. WARHAMMER - MINDSCAPE / STRATEGIE / FANTASY - NEJEN ZE NA PLAYSTATIONA JSOU 
K DISPOZICI KONVERZE HER Z PC, JSOU TU I KONVERZE STRATEGICKYCH HER Z PC. MEZI TY 
NEJLEPS{, A TEDY I NEJVETS{ KANDIDATY NA KONVERZI, PATRI I WARHAMMER: SHADOW OF 
THE HORNED RAT. LIDE A ELFOVE BOJUJf PROTI ORKUM A GOBLINUM, ABY NAVRATILI SVETU 
RAD A MIR. NENECHTE SI UJ{T A UZ VYHLIZEJTE... DATUM VYDANI: LISTOPAD 1996. WIPEOUT 
2097 - PSYGNOSIS / ZAVODY / SCI-FI - V ROCE 1995 VYSLA NA PLAYSTATIONA ZAVODNI HRA S AN- 
TIGRAVITACNIMI VZNASEDLY WIPEOUT. NEKDO JI TOTALNE BASTIL, NEKOMU SE LIBILA, ME NE. 
PROTO SE ZPRAVA O PRIPRAVE JEJIHO POKRACOVANE SETKA JISTE S ROZPORUPLNYMI REAKCE- 
MI. SLOVA ,,Z TE VIZUALNf HOSTINY VAM JESTE VICE POLEZOU OI Z DULKU A JIM PODOBNA 
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WIPEOUT 2097 











CKAME ZAJIMAVE BOJOVKY S POSTAVAMI Z PROSTREDI , DRAKU A KOBEK” (CO TO PISES ZA 
HRUZY? UZ JE POZDE, VID?). ZATIM VEZTE POUZE TO, ZE HRA VYPADA NA POHLED VELMI FES- 
NE, ALE OVLADATELNOST POSTAVICEK A OBTIZNOST SE BUDE POSUZOVAT AZ PO VYDANI HRY 
NA TRH. DATUM VYDANT: LISTOPAD 1996. MLB PENNANT RACE - SCEA/ SPORT / BASEBALL - SE 
VSEMI 28 TYMY BASEBALLOVE MAJOR LEAGUE, S VERNYMI KOPIEMI JEJICH STADIONU A S RE- 
ALNYMI JMENY HRACU A SESTAVAMI TYMU JE MLB PENNANT RACE HROU, KTERA BY MELA 
ZAUJMOUT I NESKALNI PRIZNIVCE TOHOTO AMERICKEHO NARODNIHO SPORTU. PODLE DALS{CH 
VECI, JAKO JE PROFESIONALNI KOMENTAR, AUTENTICKE DRESY SKVELA GRAFIKA A ZVUKY 

A MNOHA DALSICH ,,CHLUBITEK", BY TATO HRA MOHLA ZAUJMOUT I SKALNI NEPRIZNIVCE. 
VYHLIZEJTE POZORNE! DATUM VYDANI: ZAR{ 1996. NASCAR RACING - SIERRA-ON-LINE / SIMU- 
LATOR / AUTA - MAME TU DALSi{ KONVERZI Z PC, A TO VELEUSPESNOU A VELEKVALITN{ HRU 
NASCAR RACING. TYPICKE MAJITELE KONZOLI ASI ZKLAMU, NEVI-LI TO PREDEM, ZE SE NEJED- 


NAJDOU TAKE SVOJI SPECIFICKOU ODEZVU VE SPECIFICKYCH SKUPINACH LIDf. ABYCH NEBYL 
TAK SKOUPY, PRIZNIVCUM WIPEOUTU PROZRADIM, ZE SE MOHOU TESIT NA LEPSI GRAFIKU, VY- 
LEPSENE ZASTAVKY V BOXECH, NOVE ZAVODNI TRIDY, AZ DVANACT VZNASEDEL NA TRATI A NO- 
VE STRATEGICKE ZBRANE. DATUM VYDANI: ZARI 1996. 


VSECHNA DATA VYDAN[ MOHOU BYT SAMOZREJME V ZAJMU ZAJISTENL KVALITY PRODUKTO, 
TEDY V ZAJMU ZAKAZNIKO, ODLOZENA. (TAK, A ‘SEM Z TOHO VENKU. — FANATIC) 














Tak takhle anviadiy Vv praxi depo. Jednotlivé paleties 
mate mozZnost vidét v tabulce (VGA). 





A tady se dostavame na Saharu. PouSt a oazy, to je 
prosté Egypt. 





Po rozpaleném piskem se prohani stado Silencd v sil- 
nych vozech. 





I zde je vidét snaha udélat vSechno velmi realisticky. 
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kolika kilometri. Lidé, ktef{ se pfisli podivat na 


ento jedinecny zavod, uzaviraji posledni szky a vyhlizej 


k startovni Cafe a za nim dals{... Postupné se nam dosta- 
vuji na start Nedula, Spark, Radiance a Horizon. Pomalu 
se setazuji. Odpocet casu. Pét... Cryti... Na zavodnicich 
je znat nervozita, ktera se projevuje hlasitym turovanim 
motort... Jedna... Start. Startovni Cara se ztracf v kouri 
vyfukovych zplodin a spdlenych pneumatik. Vozy rychle 
nabiraji rychlost a ostry piskot gum postupné ustava. 
Podle o¢ekavani se do Cela dostava Spark, favorit dneSni- 
ho zavodu... 


It’s very good... Po tak dobrém produktu, jakym je 
Mega Race II, ptichazi na fadu dalsi kvalitni simulator 
étytkolych milackt. Je jim Screamer 2. Tento nazev bude 
urcité povédomy nejednomu z vas. Recenze na prvni Cast 
této hry totiz vysla v Excaliburu 52. Takze se s druhou ¢as- 
ti setkavame po dost kratké dobé. To je samozfejmé samo 
o sobé alarmujicf, a proto by si nékdo mohl pomyslet, ze 
jde jenom o prachobyéejné piidélani okruhti. Pojdme se 
tedy radéji podivat na tuto hru z blizka. 


Tvrdy rozjezd. Po slusné zpracované instalaci a po 
spusténi hry si musite vybrat ze ¢tyt klubii. Podle vaseho 
vybéru vam bude piidélen maskot, ktery vas potom pro- 
vazi celym zavodnim ptsobenim. Chvilka strpeni a ocita- 
te se v mistnosti (mezi vektorovymi kraskami), ktera 
slouz{ jako hlavni menu. Zde se pohybujete pomoci Si- 
pek a mlizete rozhodnout, zda si sednete do trenazéru ne- 
bo si date rychlostni zdvod, v kterém jde hlavné o ¢as 
a nebo se pustite do Sampionatu. Jako prvni vam dopo- 
rucuji pravé trenazér. S2 pati{ totiz mezi ty tézsi hry a po- 
kud nechcete, aby vase pycha dostala nepifjemny vy- 
prask, radéji zamiite hned sem. Az najezdite néjaky ten 
kilometr a budete se citit k svétu, mizete to zkusit na 
stopky. Mate sice k dispozici pouze tii okruhy, ale pro za- 
éatek to celkem sta¢i. Autofi tady piipravili Ctyti vozy 


a to tyto: Nedula, Spark, Radiance, Horizon. Pokud date 





elezné nervy. V depu se pripravuji na start Cty 
fi vozy. Kvilen{ motor je slySet na vzdalenost né-™ 


své milacky. Koneéné. Konecné se prvni viz piiblizuje™™ 


Pravé jsem vybral oSklivé vyhlizejici zatacéku. Téch je v této hfe az moc. 


VLADIMIR PONECHAL 


minimum: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, 
double speed CD-ROM 


Bi. doporudeno: Pentium 100, 16 WB RAM, double 


speed CD-ROM, zvukova karta, 
SVGA 2 MB 


testovano: PC 486 DX4/100 PCI, 2 MB RAM, 
double speed CD, SoundBlaster 16 
ASP, S3 Vision 864 2 MB 
typ, zanr: Simulator, zavodni auta 


firma: Milestone / Interactive 
Entertainment 









na ma slova, tak vam doporucim Sparka nebo Horizona. 
Po uipravé jsou to velmi slusna vozitka. Pouzil jsem vyraz 


Fa uprava. S2 ma totiz jedno velké plus. Narozdil od drtivé 
“vétsiny simuldtori tohoto typu se zde nedaji zdvody do- 


hrat v takzvaném standardnim nastaveni komponenti 
vozu (gumy, brzdy, pérovani...). Tedy, dohrat se daji, ale 
vysledek je ponékud horsi. Napiiklad jenom v prvnich 
étyfech okruzich je zcela odlisny terén. Silnice, pisek, 
snih. Zde musite uplatnit své fidi¢ské a hlavné organiza¢- 
n{ nadanf a nastavit nékolik polozek. Citlivost ifzeni 
a brad, typ pneumatik (sucho, mokro, snih), dohusténi 
duS{ a jednou z nejhlavnéjsich polozek je pérovani. Péro- 
vani si na silnici dejte na tvrdo, tj. na nejnizs{ polohu 
a pfi clenitém terénu pravé naopak. Potom vam bude au- 
to slusné sedét v zatackach (pokud pravé nejedete s Radi- 
ance). Vlastnosti vsech vozti jsou samoziejmé zcela odlis- 
né, Pravé Radiance je naptiklad velmi rychly, ale v zatac- 
kach vibec nesedi, az je v nékterych pitipadech 
neoviadatelny. Spark zase nema velkou akceleraci, ale 
kdyz na to pitjde, tak v zatackach drai jako piilepeny. 


Sampionat. Pomalu ale jisté se dostavame k mistu, kte- 
ré tvori patef této hry. Zde si provéiite své sily na nékoli- 
ka okruzich s mnozstvim dobrych soupert. Na start se 
vidy postavi étyti vozy (zde velky rozdil od SJ. Tam si to- 
tiz Slo po krku deset v¢astntki.). Sampiondt je rozvrzen 
do ¢tyé pohari. Zacindte ale u toho nejnizstho. Pokud 
tento pohar vyhrajete, mizete se ziicastnit dalsich zavo- 
di. Pozor. Pouze prvni misto vam zaruci postup. Proto se 
musite hodné Cinit, abyste to zvladli. A pravé tady urcité 
narazite na kamennou zed nepoddajnosti. Hra je sice 
zpracovana na vysoké urovni, ale bohuzel obtiznost je na 
jesté vy8si urovni. V Need For Speed nebyla obtiznost nej- 
lehd{, ale pofdd se to dalo. Zato u této hry jsem narazil 
na par véci, které nemiizu pieskocit. Jednou véct je fidi- 
telnost jednotlivych vozi. Radiance, néjaka obdoba Pors- 
che, je pfimo nefiditelny v prudkych zatackach, protoze 
i pti nejmens{ chybé se vam viz dostane do smyku. Pii- 
tom Horizon, jak jsem uz napsal, je velmi dobry v zatac- 
kach. A ted. Pocita¢ fidi Porsche a ja ten druhy viz. I pii 








nejlepsi snaze se mi nikdy nepodarilo stejrou rychlosti 
projet zatackou tak dobie jako jemu. A to neni vSechno. 
Rozdil v rychlosti. Ja mam rychlejsi viz nez pocitaé, ale 
nikdy se mi ho nepodari néjak znatelné po roviné dotah- 
nout. Zato naopak... To byste se divili jak to kolem fréf - 
hlavné kdyz jsme kousek pied cflem. 


Grafika. Co naplat. Graficky akcelerator se zapotil a to 
pofadné, protoze grafika, jak vidite, je perfektn{. Oproti 
piedeslé CAsti se o néco zlepSila. Budete jezdit mezi kano- 
ny, kamenitymi vrchy, po pise¢nych dunach, pfes lesy, 
snézné zavéje, mésta... Prosté ukazek perfektniho grafic- 
kého zpracovan{ bude k vidéni nespocet. Piicemz ve 
VGA (8 MB RAM) je hra rychla a dynamicka i na mé 
486. Nemluvé 0 tom, ze i v tomto nizsim rozlisen{ se da 
na grafiku koukat bez znechuceni. SVGA uz byla horsi - 
dost se cukala. Ale i pres tento nedostatek jsem toto roz- 
lisen{ parkrat vyuzival, protoze neni nic hezcfho nez de- 
tailni SVGA (16 MB RAM) a $2 ji ma hodné detailni 
(to samozfejmé miizete vidét na obrazcich). 

Animaéné je tato hra-zpracovana také jedinecné. Po- 
hled na zpravodajsky vrtulnik, ktery z malé vysky nataci 
vedouci viz nebo expres jedouci pres zasnézenou krajinu, 
to vsechno je udélané s takovou dukladnou preciznosti, 
ze si co chvili myslite, ze sedfte ve skutecném voze. Dale 
mate k dispozici nastavitelné pohledy. Jsou ¢tyfi. VSech- 
ny zabiraji pouze pohled pied vozem. 


Zvuky a hudba. Zvukové zastoupen{ je trochu chu- 
dobnéjsi, ale kvalitni. Skiipot brzd, piskot pneumatik, 
fev motorti, to vSechno zapada do svéta vrcicich milacku 
na jednicku. No problemo. 

Hudba je zpracovana vyborné. | pies ze to jsou kratsi 
songy a zalezitosti pro ,,diskofily". Ve svém voze mate au- 
toradio a tak vam sta¢f jenom naladit tu spravnou stanici, 
ktera vam pujde nejlépe k pleti. K dispozici mate na cd 
devét stop - devét pisnicek. Pri jizdé si miuzete pustit 
i vlastni cd, ale nezapomente ho pii dotahovani dalsiho 
okruhu vyménit. Mohlo by to zpisobit crash a Skoda ro- 
zehraného Sampionatu. 


Posledni slovo. S2 sice okopirovala od S/ hodné, ale 
zustava faktem, ze celkové se jednd4 o projekt, ktery stojf 
na vlastnich nohach, nikoliv na nohach starsiho brasky. 
Prvoradym ekvivalentem této hry je kvalita, to se neda 
uptit. Dobra grafika, skvélé animace, vyborna hudba, 
slusné efekty, vysoka obtiznost, ktera to trochu kazf (ani 
ne -Lee), to vsechno mluvi samo za sebe. A pokud nejste 
dostatecné dobrym sebevrahem na fizeni téchto vozt 
(vid Pepfku...) a nedostanete se pies pocita¢, tak vézte, ze 
tato hra bude stoprocentni po siti nebo kabelu. Zkratka - 
fidici vsech krajin a narodnosti, zlomte si vaz.... -Vlapon 
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Krajina vééného ledu... Zavod se pravé rozjel. 


Dovolil jsem si pro vas nacrtnout par graf, abyste difv nez 
sednete do téchto super vozii, méli alespon néjaky pfehled. 
ukazuje maximalni rychlost a jejf rizné odchyl- 
ky pti upravach voz. 
erveny sloupec - standardn{ nastaven{ komponenti. 
Zluty sloupec - komponenty nastaveny pro max. rychlost. 
Modry sloupec - komponenty nastaveny pro max. stabilitu. 
vyjadiuje stabilitu vozi v zatackach. K dispozi- 
ci mate tfi druhy rychlostf (100, 150, 200 km/h). 
je urceny pro vyjadien{ akcelerace. Vozy do- 
kazi dosahnout urcité rychlosti za n sekund. 


HORIZON 
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A jsme opét ve mésté. Jasna obloha, Siroké silnice - 
to maze byt jenom Kalifornie. 
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COMPUTER 
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vyhodnych podminek. 
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PC komponenty, 
UTM Pg 
(Playstation, 300, 

Jaguar, atd.) 
veetne software. 
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PILL LTD 
adresa: 
Truhlarska 18 
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02/786 71 O§ 








recenZe PC 





No moc se nam nevytahuj, stejné skoncis 





na zemi v kaluzich krve 


pace H 


Vengeance of the 






ulk II 


minimum: PC 486, 8 MB RAM, double speed 
CD-ROM, Win 95, Sound Blaster 


doporuceno: PC 486, 8 MB RAM, quad speed 
CD-ROM, Sound Blaster 16 


testovano: PC Pentium, 8 MB RAM, tripple 
speed CD, Sound Blaster 32 


typ, Zanr: ak¢ni - strategie, sci-fi 


firma: Electronic Arts 





lood Angels 


Vzpomentte si na hru, ktera méla takovou atmosféru, 
ze jste se nemohli od monitoru odlepit za Z4dnou cenu. 


d, Claudius. Konecné prisel mij velky den. Ja, Claudi- 
us, jsem byl zatazen do bojové jednotky, abych doplnil 
stavy a jiz zitra vyrdzim do skutecné akce. Uk zddné 
cvitné terce, ale Zivy a krveziznivy nepritel. Ostatni clenové 
tymu mnou jako naprostym novackem silné opovrhujt. Ale 
ja jim ukdzu, co ve mé je. Uz se nemuzu dockat, az budou 
genestealerové po desitkdch padat pod mou palbou. Splnil se 


mi muy sen. 


Legendarni Space Hulk. Pied tiemi lety se na pultech 
objevila strategicko-akéni hra Space Hulk inspirovana 
taktickou stolni hrou. Zpocatku to vypadalo jako rozpa- 
Cita stiflecka, ovsem po chvili se ze Space Hulku vylihlo 
unikatni skloubeni strategie a akce v té nejuizasnéjsi at- 
mostféie. Kdo Space Hulka nikdy nehral, nema zdani 0 co 
piisel. Jesté pied nedavnem se k nému spousta hracti 
vcetné mé vracela, aby si osvézila fantastické zazitky. Sou- 
éasna doba vsak pfinasf zlom, kdy stary Space Hulk je 
sttidan svym druhym dilem, ktery nema do geniality své- 


ho predchtidce daleko. 


Prestdvdm rozumét sdm sobe. Jeité pred nékolika dny jsem 
byl plny euforie z blizictho se dobrodrugstut a dnes jsem upl- 
né na dné. Pochopil jsem, Ze byt clenem jednotky Space Ma- 
rines neznamend jen sldvu a bezstarostné nicent nepratel. 
Predevsim je to neustaly boj o holy zivot a neutichajici 
strach ze vieho, co vidite ci slystte. Smrt je viude. Z péticle- 
ntho tymu jsme zbyli uz jen dva. Nejvice mé dést prtsti mi- 
se, kterd md byt zatim tou nejtezi. 


Kdyz se skloubi akce a strategie... Pro ty, co Space Hulk 
nikdy nehrali je nutné pripomenout, v cem jeho vyjimec- 
nost spociva. V pivodni stolni verzi ovladate skupinu 
terminator na riznych vesmirnych stanicich ci lodich 
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MAREK RUZICKA 


a snazite se splnit zadané ukoly jako napf. proniknout do 
jisté oblasti, znicit viechny nepfatele, najit ztracené pred- 
méty atd. Ve vasem pocinani vam branf vSemozné ne- 
stvury ve velké pocetni prevaze, a proto je nutné vas tym 
koordinovat tak, aby se jednotlivi vojaci navzdjem kryli. 
Stoln{ hra se odehrava na kola, takze tam mate dost ¢casu 
na rozmyslenou. 

Pyiblizné o to sama jde i v pocitacové verzi Space Hul- 
ku, s tim rozdilem, ze se skoro vsechno odehrava v real- 
ném Case. Béhem hry si mizete délat pauzy, pti kterych 
si promyslite pokyny pro ostatni terminatory. Pokud jste 
jiz rozhodnuti, jak dal pokracovat, tak v Sikovném edito- 
ru doslova naprogramujete jednotlivé terminatory. Muze- 
te urcit, kam maji jit, jestli majf néco sebrat nebo jestli 
maji hlidkovat u nékteré z chodeb apod. Na tomto na- 
programovani zavisi uspéch celé mise. Staci obvykle jedi- 
na chyba, po které zemie jeden z terminatorti a razem se 
objevi skulina, umozhujicf ptistup dalsim a dalsim ne- 
piatelim. To vétsinou znamena jistou smrt. 

Ve stoln{ verzi jste pti souboji hazeli kostkami. Nechat 
pocitaé ndhodné rozhodovat souboje by bylo vice méné 
nudné, a tak pfichdzi na fadu nefalgovana akce. Po na- 
programovan{ terminatorti se ocitnete v DOOMovském 
prostiedf v kizi jednoho z nich a misto hazeni kostek si 
procvicite hbitost prstti. Neéekejte v8ak ptimou obdobu 
DOOMa. Kdyby to tak bylo, cela strategicka cast hry by 


byla k niéemu, protoze byste vsechno postiileli bez po- 


moci ostatnich. Terminator v brnéni je nastésti znacné 
neohrabany, zejména v porovnani s vasimi nejCastéjsimi 
nep/ateli genestealery, kteif jsou rychli jak lasicky. Je ne- 
myslitelné, abyste se stacili otacet pti itoku vice protivni- 
kG najednou, aniz byste se nedostali do primého stietu. 
A ptimy stfet s genestealerem, to uz zacina byt vyrovna- 
néjsi souboj nez na dalku. Z toho vyplyva, ze se bez spo- 
lubojovniki: neobejdete. 


Snad si jiz zacindm zvykat. Uz mi piestdvd vadit predstava 
smrti, cthajtei na kazdém kroku. Nyni nemdm takovy strach 
o sebe, ale mnohem vice se obdvdm o novdcky, které jsem do- 
stal na starosti. Z naieho starého tymu jsem zbyl jediny, 
a tak mé povysily na velitele jednotky. Uz to nent jen ,jdi 
tam“ nebo ,hlidej tuble chodbu“. Cely uspéch akce zdvist na 
mych pokynech, které must byt sprduné. A pokud ne, Zivoty 
padljch bojountku budou zapsdny na mém uctu a s tim se 
clovék tézko vyrovnd. Dnes se mi to stalo poprvé. Po nékoli- 
ka uspésnych akcich, jsem preci jenom piecenil sily mych vo- 
jaku a dva to zaplatil zivotem. Citim se mizerné. 


Atmosféra, jakou jste jesté nezazili. Hlavni kouzlo Space 
Hulku vsak nespociva ani ve strategické, ani v akéni casti, 
nybrz v atmosféfe. Kdo jednou vstoupi do temnych blu- 
dist Space Hulku, nevrati se dokud nedohraje Campain 
véetné tréninkovych i bonusovych misi. Vsechno ¢eho si 
na hfe vsimnete, se jakoby snazi vynést atmosféru jesté 
o kousek vys. 

Kdyz programujete terminatory, jste Casové omezeni, 
takze vam nezbyva nez se rozhodovat pekelné rychle. Po 
tom, co ze sebe vypotite plan mise, jste ihned vrhnuti do 
boje, kde si neodpocinete ani na vterinku. Nepfatelé se 
lfhnou takovou rychlosti, ze se musite neustale otacet 
a sestielovat je. Aby to nebylo tak jednoduché, kazdou 
chvilku se vam zasekne zbraii, a pak se nepiitel dostane 
piimo k vam. Nastava souboj zblizka, ktery je dramatic- 











Takhle vypada zavéreény chram pfed tim, nez zaénete 
strilet. 


A takhle po tom. 


ky uz jen proto, ze genestealer ma vysokou Sanci vas roz- 
spat. Souboj je okofenén moznost{ obou protivniki vy- 
kryvat vypady, a tak se nékdy zméni v nékolik nekoneé- 
nych sekund, kdy nebudete schopni genestealera zlikvi- 
dovat, piicemz vam bude krev tuhnout v zilach. 

Ze je vechno umochovano vybornou grafickou stran- 
kou hry vam je jasné, jakmile si prohlédnete nékolik ob- 
razki okolo. Scény, pti kterych genestealer probtha hofici 
chodbou az k vam, a pak je v detailnim souboji poslan 
k zemi elektrickym Sokem jsou naprostou fantazil. 

Ovsem veSkerd ta grafika, stiflenf a taktizovani nejsou 
nicim proti zvukové kulise. Temné tony v pozadf jsou si- 
ce standardni, ale vykiiky terminator, to uz je sedmé 
nebe. Kromé informativnich hlasen{ typu ,,zasekla se mi 
zbran“ nebo ,pozor za tebou” jsou to vétsinou vykiiky 
bojového Silenstvi, smich nad rozcupovanym genesteale- 
rem, kletby nad ztracenymi terminatory a mnoho dalsich 
sugestivnich poznamek. 

A to stale nenf vsechno. Jestli jste vidéli film Aliens 
(divil bych se, kdyby ne), urcité si pamatujete na detek- 
tor pohybu, ktery pipal stale intenzivnéji, kdyz se vetielci 
blizili. Totozné zatizen{ mate k dispozici i ve Space Hul- 
kovi. Musim vas upozornit, ze je to trochu o nervy, kdyz 
nékdy v jednu v noci, hrajete Space Hulk, uz uz dobthate 
do cilové mistnosti a najednou se zacne ozyvat cim dal 
tim rychlejsi pipani. Nez se stacite otocit, genestealer se 
jiz sApe po vasich vnitinostech, a pak uz jen strnule dou- 
fate, ze se vam podaif jeho titok vykryt. Pokud ne, vyhled 
termindtora doslova zhasne a pomalu ustane tlukot jeho 
srdce. Vase srdce si najde zpétnou cestu z kalhot do hrud- 
niku a vy, s rizikem, ze se z toho brzy zblaznite, opakuje- 
te misi. 

Space Hulk se da jen tézce vylicit, to se must zazit. 


Neptipaddm si jako clovek, ale jako stroj. Posledni mise se 
stala naprostym peklem. T¥i novdckové padli hned v pronich 











Tuhym ofiSkem je tento protivnik. Meta po vas ohen 
a jesté k tomu vydava nesnesitelny zvuk, znemoziuji- 
ci ovladani terminatora. 


HLEDEJ: SPACE HULK, 1993, EX22 - 92% 


Space Hulk je jedinou hrou, se kterou |ze druhy dil srovnavat. 


Tézko Ize rozhodnout, ktery ze Space Hulkii je lepsi, protoze 
oba pati{ mezi velmi zajimavé a chytlavé hry. U mé osobné 
vitéz{ o vlasek Space Hulk I, pravé proto, ze byl prvni. 





minutach. Ani si nestacili porddné vystrelit a uz byly rozsd- 
pani po okolnich zdech. Jd a Sammael, kterého vedu od po- 
catku, jsme se prostrtleli az na dosah k teleportacni mistnos- 
ti. Vstoupil jsem jako proni a kryl Sammaelovi zdda. Bohu- 
Zel, moje zbran se zasekla a ne& jsem ji opravil, ze 
Sammaela zbyla jen hromada chvéictho se masa. Misto to- 
ho, abych pocitil vycitky a vinu, jsem chladnokrevné oznd- 
mil, Ze mise byla splnéna. Tézko budu jesté nékdy velet tak 
osttilenému bojovnikoui. 

Zitra opéet nova mise, novi nezkuseni vojdci, novi nepra- 
tel. Kdyz si nyni prohlizim dokumentaci, mdm velmi spat- 
ny pocit. Bylo by to tézké i se skupinou perfektné vycvicenych 


termindtoru, ale s novdcky? Snad budu mitt vétst stésti nez 


naposled. 


Posledni slovo. Na zavér bych rad srovnal oba dva dily 
Space Hulku. Jak jsem jiz tekl na zacatku recenze, SH 2 
nema do geniality svého pitedchtidce daleko, a to uz je sa- 
mo 0 sobé néco vyjimecného. Silné pochybuji, ze nékdy 
néco piekond, nebo dokonce zcela zastin{ takovy meznik, 
jakym je legendarni Space Hulk. 

Oba Space Hulkové jsou naprosto stejni, ale zaroveti 
uplné jiné hry. Je zde takovych rozdili ve zpracovani 
a v dalsich detailech, ze pouze jejich vypsani by zabralo 
vice mista nezli cela recenze. Space Hulk 2 ptinasi obéma 
bojujicim stranam nové vyhody. Terminatofi majf vétsi 
arzenal zbrani a béhem misi ziskavaji zkusenosti, které 
jim zlistavaj{ do dal8ich boji. Sily chaosu byly obohaceny 
o nové druhy nestvir, které vas prekvapi napftiklad ja- 
kymsi ultrazvukem znemoznujicim piesnou  stielbu 
i chuzi. I staif dobif genestealerové nebyli ochuzeni, a tak 
se v nékterych misfch setkate se stropnimi tunely, ktery- 
mi se mohou pfemistovat pouze oni. Musim se piiznat, 
ze jsem byl uplné vedle, kdyz na mé poprvé genestealer 
vyskocil ze stropu. A takto bych mohl pokracovat jesté 
hodné dlouho. 

Nejdilezitéjsi ale je, ze oba dily jsou stejné, co se tyce 
atmosféry, kterd je tim, co déla Space Hulk Space Hulkem. 
A nyni nejcerstvéjsi zpravy z bojt jednotek Space Marines 
v zdpadni oblasti galaxie. Konecné byla zcela vyciitén od ne- 
pratel planeta Tanus i s okolnimi mésici. Akce si vyzddala 
mnoho obéti mezi radovymi vojdky vcetné tri veliteli Urie- 


la, Azraela a Claudia. Budiz jim zemé lehkd. -Marek 








Zasekla se mi zbraf, snad se mi ho podaii rozsapat z 


blizka. 
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recenZe PC 











Tady to bude hofet! 





ee) ee Ce eee elke eels nye 


(Ex. 45, 85%). Grafické apracovini .dvojky* nedosdhlo 4d- 
nych viditelnych zmén a i pitbéh mohl byt lépe propraco- 
yan. Nastésti autofi zafadili hru po siti a umoénili editaci 
misf. Pfes drobné nedostatky si pokra¢ovan{ zachovalo velmi 

: vysokou tiroveit - co se tyce hratelnosti a to je piece pron nis, 
* »konzumenty hernfho trhu", to nejdiilezité so 


minimum: PC 386/25, 4 MB RAM, 20 MB HD, 
double speed CD-ROM 


testovano: PC Pentium/133, 64 MB RAM, six 
speed CD-ROM, VGA 


poéet hracu: 1 - 4 
typ, Zanr: strategie, profesionalni zabijaci 
firma: Sir-tech 


Ys! SAD RAS 
4 y 
‘ 


Bitva u Gettysburgu. Utok konfederaénich jednotek na 
kopec Cementary Hill. Zda se, Ze jsou v prevaze, ale 
finta je v tom, Ze nevidi ty vzdalenéjsi nepratelské jed- 
notky. Tato funkce se nazyva ,,Fog of War“ a jde sa- 
mozfejmé vypnout. 


Editor jednotek. Pri 
tvofeni uniformy mate 
na vybér takové spous- 
ty Sata, kabatd, klo- 
boukd a bot, ze jsem 
vytvoril TOHLE... 


pomalejsi z vas, protoze vsem ostatnim je jasné, Ze je 

to strategie v niz se vyskytujf pusky. Hra nds provede 
Americkou obéanskou valkou, Prusko-Francouzskou, Rusko- 
Japonskou, Prusko-Rakouskou, Anglickou dobyvacnou 
(v Africe a Indii) a vlastné i spoustou dalsich, které si mizete 
sami vytvotit v editoru, ale o tom az za chvili. 
Systém. Vzhledem k tomu, Ze jednotky na mapé se pohybuji 
po Sestitihelnicich (tilech), je to tzv. ,tilovka". »Uly* jste mohli 
spattit ve vsech ,Generdlech“ (hry Fantasy General, Panzer Ge- 
neral, Alied General) a stejné jako v nich jste si je mohli vy- 
pnout, aby neclonily. Ono to bude asi tim, ze vsechny tyto hry 
maji spolecné vyrobce, SSJ.a Mindscape, kteti se v tomto typu 
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O-= to tedy je? Tuto otazku si polozili jen ti trochu... 





Rif 








Mi razb/ili ich, tovarisci. 


Kliknutim n na a MAP j je aie vidt ping vaechno: 


4me pied sebou pokracovani zndmé hry Jagged 

aliance, ktera nese nazev Deadly games. Uz ne- 

jsme nymandi, kteff bojuji o maly ostrivek upro- 
stied moie, ale ndjemni profesiondlové, schopni nasazeni do 
jakkoli nebezpetné akce. Staci pouze védét typ své zvukové 
karty a rozmyslit si, kolik chcete hfe vénovat mista pevném 
disku (miize si vybrat mezi 20 a 50 MB). K dobrému hrani 
vam sta¢{ bohaté procesor 386 a VGA karta, protoze se jed- 
nd o presouvani bitmap, navic v rozliseni 320x200x256. 

Ke vzhledu mohu fici pouze to, ze ziistal nezménén. Pii- 
bylo nékolik zabij4ki, ptibylo nékolik zbrani. Misto boje 
o ostrov nam jeden chlapek zad4 kSeft klasického typu - 
osvobodit rukojmi, zastielit rukojmi, vyhodit néco nékam, 
piedat nékomu néco atd., ndsleduje zkasirovani sumicky 
a ve zacind znova. Jako v prvnim dile najimate Cleny své 
party (pokud na to mate money), pak je propoustite, lécite 
je, prosté jednitka hadr. Co se tyée déje, ten Ize dosledovat 
pouze ze stuphujict se obtiznosti a zvy3ujicich se obnosti za 
ispésné splnéné ukoly. Na druhou stranu je nutno pozna- 


C 


minimum: PC 486/25, 8 MB RAM, 1 MB 
SVGA, double speed CD-ROM 


testovano: PC 586/100, 8 MB RAM, double 
speed CD-ROM, SVGA, SoundBlaster 


typ, Zanr: strategie, historicka 
firma: SSI / Mindscape 


strategif celkem vyzivaji. Age of Rifles nema jen stejné vyrobce 
a ytily“, ale i kvalita a celkovy systém je podobny, ba piimo 
velmi podobny. (Zajimalo by mé zda jesté nékdo vymysli néco 
nového, nebo jestli jsem odsouzen stravit zbytek meho ,strate- 
gického* zivota mezi pravidelnymi Sestithelniky. Uvidime.) 

Bitva. Kazda bitva je omezena poctem tahii, po nichz se boj 
ukonéi a vyhlasi se vitéz. Udelem v kazdé bitvé je ziskat, bud 
dobyt nebo udriet, co nejvice praporkt, piedstavujicich stra- 
tegicka mista. Pii ukon¢eni kazdého tahu se objevi mala ta- 
bulka, ktera vas informuje 0 pocasi, o tom kdo a jak vyhrava 
a pottii tahi, které zbyvaji do konce. Casto se mi stavalo, ze 
to pocitaé ,pietahl“ a kondilo se tieba o dva tahy pozdéji. 
K tomu, abyste vyhrali, vam slouzi jednotky. Ty se déli do 
étyt hlavnich skupin: lodé, déla, jizda a péchota. Péchota je 
nejbéznéjsi a nejzakladnéjsi skupina, se kterou budete bojo- 
vat, nemé sice tak drtivou palebnou silu jako déla a bitevni 
lodé, a tak velkou sflu v boji muze proti muzi jako jizda, ale 
oboji zvl4da priimérné, coz se o délech tvrdit neda. Déla jsou 
sice velmi ticinnd na stielecky boj, ale najezd i slabé jednotky 
je rozdrti. Pokud se zapfahnou za koneé jsou, ta lehdi, rychlejsi 
nez péchota, ale pokud se pohybuji bez koni, jsou tak poma- 
l4, Ze se v tézkych terénech nezvladnou pohnout ani o polic- 
ko. Jizda je silna hlavné v najezdech a ve stielbé stejné silna 
jako péchota. Ovsem hlavni vyhodou jizdy je jeji rychlost. 
§ lodémi se nebudete setkavat tak ¢asto, ale kdyz uz, tak to 
stoji za to. Jsou celkem rychlé, ovsem pouze po vode (na sousi 
jsem je nezkouSel), a maji velkou palebnou silu. Kazda jedno- 


SVATOPLUK T | 


menat, ze pokud nékoho v jedné 
misi mate objevit, pak ho v druhé 
musite unést a ve tieti odvézt do 
bezpeci. Zakladni déjova linie, ja- 
ko byla v prvnim dile, zde chybi. 
Plus je moznost zvolit si pi startu hry parametry protivni- 
ka, penize a fadu dalsich uzitecnych parametri. Nakup 
materidlu se déje za pomoci Clovicka, ktery cirou nahodou 
bydlf vedle vojenské zakladny, kde se podle jeho minéni 
zbytecné vali mnoho uzitetného materidlu a ktery vam sa- 
moztejmé ochotné ¢as od casu néco zbroje proda. V aktni 
é4sti hry jsem nepostiehl z4dné hmatatelné rozdily oproti 
prvnimu dilu, snad se zvysil pocet komentarii stylu_,,ted 
jsem mu to ukazal", ,,charaso, dcei charaSo" - znamy Ivan 
z prvntho dilu, ,,to bylo o fous“ - pokud nékomu profréela 
kulka kolem ucha nebo ,jsem dobre}, ale sem se asi nestre- 
fim“ - pokud jsem nékomu vybral tézky hel stielby. Inteli- 
gence soupefii se také mirné zvétsila, ale ne natolik, aby 
z toho jeden skakal do stropu (ob¢as chodf potad dokolec- 
ka). Casovy limit jednotlivych misf je zajimavé zpestient, 
ale obéas je dost tézké se do néj vejit. Co se autoriim po- 
vedlo a posunuje tuto hru z pozice pouhého datadisku na 
diistojné pokracovani Jagged Alliance I, je a) editor misi 
ab) moznost hry az ¢tyfech hraci po siti, kde si mizete ja- 
ko obvykle zvolit, jestli chcete hrat spolu nebo proti sobé. 
Ostatné hra po siti je dnes nezbytnou soucasti kazdého 
slusnéjsiho produktu a naopak. 

Zavéretné slovo. Soupefi jsou trosku chytiejsi, misf je 
mnohem vice typi a jsou propracovaneéjs{. Grafika a zvuk 
pti starém. Ale atmosféra je dobrd, ne-li lepsi, nez v prvni 
dile a je moznost hry po siti a vytvoren{ vlastnich misi. Ne- 
jméné o polovinu lepsi, nez prvni dil. STOP. Prosté C5 
hadr. STOP. -WotaN 
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Kratce po konci Napoleonskych valek se na 
bitevni pole dostaly nové zbrané... 


tka mé tii aktudln{ vlastnosti, které zavisi na formaci jakou 
jednotka utvait, jsou to: palebna sila, sila pro boj muze proti 
muti a rychlost. Formaci mohou ménit pouze jizda a pécho- 
ta, lodé a déla zachovavaj{ stejnou. Pokud jsou vase jednotky 
vystaveny silnym utokim vicekrat za kolo Casto zpanikati 
a vydajf se ,uklidnit“ do tabord, které ovsem nejsou strategic- 
k4 mista, a proto nema cenu na né titocit. Hra kon¢i bud au- 
tomaticky v pfedem daném tahu, nebo vyvrazdénim vsech 
nepfatelskych jednotek, to se mi vsak jesté nepodaiilo. 
Editor. Velkou vyhodou je moznost vytvorit si jakékoli bitvy 
od ,,postnapoleonskych* valek do konce 19. stoleti. Hra totiz 
obsahuje editor, v némz mizete vytvaiet prostiedi bitvy, ro- 
zestavovat armady a strategicka mista a mizete si dokonce 
vytvaet viastni jednotky. Veskeré tyto prace jsou velmi tinav- 
né a naroéné, ale zahrat si s vlastn{ armadou, to poteési. - 
Posledni slovo. Grafika je slusna a detailni, takova jaka ma 
byt grafika u spravné strategie. Celou hru provazi vyborna 
hudba, hrana piimo z CD, systém okoukany od ,,Generalii” 
je nezkazeny a to znamena zabavu na spoustu dni. Radost ze 
hry mi kazila pouze skutecnost, ze hra casto pada, ale dou- 
fam, ze to je chyba jen mého pocitace, protoze takova firma 
jako Mindscape si piece nemize dovolit vytvotit spatny pro- 
gram. -Mrkvoslav Pytlik 
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PUSKY A MUSKETY 


-Pitznivci Napoleonskych valek budou bohuiel Aaindal jeli- 
koi v Age of Rifles se bitvy z této valky nevyskytujf. To je zpi- 
sobeno tim, Ze v prabéhu Napoleonskych valek se jesté pouzi- 
valy _ a tato hra se jmenuje ,,Vék pusek“. (Poznamka 

iky : wRozafl mezi puskou a musketou j je ten, Ze musketa 

lo Gasové velmi ndeoens, kdezto pusky se nabijeji raboieiee 

mi, a jak vypada nabojnice, to snad popisovat nemusim.) 








Kolem opryskaného Mi-24 neskodné prosvistéla rakera a pokratovala V letu_ smérem 


za horizont. ,,Cmépka, dy- 


pakuj!" zaSklebil se posup- 


~né Ivan Kravéuk a Alexan- 
der Nefachéenko zachytil 
maly bod na displeji do” 
CtvereCku... dosvidanja... 


N= recenzi AH-64 Longbow vzpomindam s nadechem 


melancholie (a vy jisté se slzou v oku), nebot to by! 
3 mij prvi Excaliburacky pocin, nepotitam- hac- 
king, samoziejmé, Mozna si taky vzpomenete, te tehdy 
jsem Apache ohodnotil vic nez kladné. No, mame tady dalsi 
vytvor Dj, dal¥{ recenzi, dalsi hodnoceni... Tak jak to do- 


padne? Kdybych vam to hned na zaéatku prozradil, ~ 


bych se asi namdhal s psanim téhle recenze? 
No, Longbow mé! péknou grafiku, te? Ale jisté! S pote. 
nim ovsem na védomost davam, ze Hind je na tom jesté 


lip. VAS stroj je vyveden do dokonalosti, jelikoz vypada, jak 


doopravdy vypada (mitzete mi vétit, sdm jsem v ném letél). 


§ ostatn{ bojovou téchnikou je to o néco horsi, nicméné pti 


tom mnoistvi spolubojovniki a nepfatel na jednom miste 


je to vic nez pochopitelné. Grafika povrchu je stejné mizer- 
nd jako v Longbowovi, tedy stejna zelend nebo hnéda placka 
a ohoblované mnohostény, z nichZ sem tam trci ngjaka ta 
celozelena zeleh. Stromti o néco ptibylo, ale Ze by se za ne- 
jaké lestky dalo schovavat, jak jsem se docetl v jednom ne- 


jmenovaném magacinu, no nevim nevim. (Ona ta recenze 
byla | sice setsakra aktualni, jenom ale, no, dejme tomu vel- 
mi »volnomyslenktsks'). Vybuchy uz jsem taky videl lep- 


Xi, uniceny objekt prosté exploduje a pak po ném zbude vy- 


-paleny flek, takze néjaka ta trsatka se nekonaji, o néjakém: 


- tom vraku ani nemluyé. Na druhou stranu je minimdlni 


WS 


konfigurace o néco stravitelnejsi nez napitklad u simulato- 


ri od Jane’s. Co v8ak dodava Hindu novy rozmér, je pit- 
tomnost péchoty, Uz jste nékdy stitleli tézkym kulometem 


do vojaicka, he he he? Kromé vozidel, budov, lodi a letadel 
ve vyctu vasich nepiatel figurujf guerilly, kulometcici a sem 


tam i lidi¢kové na letistich - vSichni takté ponékud hrana- 


tf, ale zdalky vyborné vypadajici. Ted pifjde to ne jlepdi (ne- 
bo nejhors, j jak pro koho), tedy ovladani. Tradiéné jsou na 
ilistické. Navolite-li realistic- 





vybér tii, a ark4dntho po re 
ké, doporucuji zakoupit Thrustmastera, pedaly a dali dvé 


ruce, nebot teprve nyni se stava Hind Hindem. Tuto ex 
trémni verzi doporucuji i otrlym: simulétoromanim pilné | 
trénovat, nebot jen odstartovat je s timto nastavenim umée- 
nim. Je vidét, ze si D/s kontrolou vast hromady nejtll vy- 
hrali a z4dné firma nic nezkazi, kdyz si ke spolupréci plizve 
odborného poradce. Vida, ani to nebolelo a muzeme si it 


rejpat dale. 


A Longbow mél taky mél vymakany audio... tone am 
kde jsme.byli. Misto Iva manhattanskych salént, ktery se- 
__ dél pred vaeni v Apachovi mate za partnera chasnika z Po- 


2 Mi-24 NATO ID.: HIND 


“Po valce ve Vietnamu, ve které byl vrtulnik pouzit poprvé jako 
podpiimny, transportni a likvidatni prostiedek (shodou okol- 


nosti se nejlépe osvédcil AH-64 B) se sovétska strana snazila na- 


jit odpoved: Vyzbrojila tedy staficky Mi-8 a zapoéala testy, pa- 
ralelné ovSem zadala svym nejosvédéengjsim konstruktérum 
uikol vytvotit vicetitelovy, rychly a odolny stroj, samozfejmé 
schopny nést tézkou vyzbroj. Vznikla tak bojova helikoptéra 
s typicky ruskym rukopisem: rychlé, silné pancéfovana, vybor- 
né vyzbrojend, silné neekonomicka a svym elektronickym systé- 
mem zaostvajici za létajicim potitatem z tovaren Lightingu. 
Od sedmdesatych let az do dnesnich dni tvoif jédro vrtulniko- 


vych letek vychodniho bloku, ale v nékterych oborech nahradi- 
la svého piedchiidce, tedy Mi-8 a v civilni verzi pracuje v-tézai-~ 
skych, lesnickych a stavebnich spoleénostech, i kdyz cim dale 


na z4pad, tim méné Mi-24. Myslim, Ze se simulace od DJ silné 

podobd mé zkusenosti, to uz posudte sami. 

Apropos - v kulodrech se proslycha 0 snahach DI ziskat‘o Hin- 

dovi technické informace. U Rusti neuspéli - pry piisné tajné, 
a tak si vyhmatli néjakou tu okolni élenskou zemickw byvalé 

Varsavské smlouvy. Co myslite... Ze by... Cechy? Sprig Ale to 

jen tak na okraj. 


od dca 5 Siem vytvoit en he 


témkinovy vesnice, ktery mluvi anglicky s 5 pitzvukem, 3 ih a 








se s nim daly mlatit mouchy. Eterem: poletuji apravy sob- } 


-dobnym akcentem a ze vieho nejlepsi je varovny system} 
Natasa: ,, Warning, [FE system fajlurje!“ Exploze, detonace 
a skfeky vieho druhu jsou taky standardné kvalitn{, nic |% 
proti. V jednotlivych menu zni vybornd hudba, kterd - i. 


pochopitelné lisi dle dané situace. A vsechno to fidi: 





Engin. Pry si ho DI pochvaluji? A co mise? Pravda paves ™ 


Apachousky engin se vice méné nezménil, nebot, jak se | 


Owen O'Brian z DI zminil, chtéli vylepsovat j jenom grafiku 


a strukturu misi. Vsechno se tradi¢né nastavuje Vv preferen- tt 


cich, v briefingovém okné si mUzete nastavit vlastni waypo- 
inty, vyzbrojit svoji maginku tou nejsmrticové} %{ kombinaci 


raketometti, raket, kulometi a bomb. Autoti se poucil (asi 
z mé recenze) a Hinda konetné vybavili pfehrsli animaci. 
Jsou, jednoduse feceno, dobré. Néco jako . Shellshock se ne- 

kona, takze prosté dobré. Kromé toho jsou samozfejmé ve 
hie klasické psané briefingy. Z nich jsem ale nebyl zrovna 


nadseny. V zemich Preiete SSSR, kde j jste potiebovali bu- 


mazku i na utfeni..... se urcité nevyskyt 





vojska... . Mise v Hindu jsou nejlepi, jaké jste po tematic- 
ké strance hrali, ale tak néjak vas vibec nevtahuji. Takze pl- 





- Klasicky DI briefing vrudém kabaté. 


cytuji briefingy typu: | 
| "y srabicky oor alel si dovolili zaitocit na nae chrabrh | 








nite tkoly, které zahrnuji dopravu nebo naopak vyzdviho- _ De 


vani specidlnich jednotek ( (SMERT), kcyjete ttok vlastnich 


vojsk, a pfitom je vim srdecné jedno, jak to dopadne, hlay- 


né abyste si zasttileli a splnili misi, Na druhou stranu za vy- 


nikajici aspekt povazuj to, ze nejste sttedem vesmiru (kon- 
flikeu). Obéas se tak stane, ze nez doletite na misto urcent, 


misi za vas “splat j jind letka nebo pozemni vojska.. ‘Vetsina 

misf je samoztejmé konstruovana tak, aby se v nich co neje- 
fektivneji odrazila piitomnost pésich jednotek, Jinak k dis- 
pozict je samoztejme trénink, samostatné mise nebo kam- 
pai. Kampané se odehravajf v Kazachsténu, Koreji nebo 

Afghdnisténu. Nevim, jestli do ngaké 
tamnim skute¢nym konéinam, ale do Falconovské“ foto- 


uiry se podobaji 





realistické krajiny to ma asi tak daleko pet lodka z ss 
Se Takée si to shri 







za to. Pies vsechny zapory Hind vised iezlo po svém ka- 


vymi simuldtory nemé konkurenci a snad jen. ATbe ope. 10- 
ti Hindovi nedochéz{ dech. Bete si e koupit. Obojt 
Rattle oe oe a 


PAVEL HACKER 





SKI 96 





pitalistickém brachovi a stava se tak nejsimulatorovejsim si a 
-muldtorem, jaky j jsem kdy hral. Mezi dneSnimi vrtu : 





“vstale 






























H wieaail ae ee ; = 2 : 
akajiztéch otevienjch 


My 





sia pre ROM, $4-bit SVGA 
teatoyatio: PC Pentium/90, 2 MB RAM, six 
speed CD-ROM, SVGA 2 MB, SVGA 
akc. 4 MB 


_ typ, Zanr; simulator, vrtulnik 
firma: Digital Integration 
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FECCNZC PC 


The Pandora D} 


Povsimnéte si alespon trosku Pandory Directive. Je to 


MAREK RUZICKA 


mozna nejleps/ adventure, jakou zatim kdo stvofil. 


pominate si jesté na Under a Killing Moon od 

Accessu? Pokud ano, a pokud se vam libil (divil 

bych se kdyby ne), tak si prineste lahev Sampan- 
ského a v klidu se posadte. Pravé v tuto chvili, kdy uz to 
vypadalo, ze slava starého dobrého Under a Killing Moo- 
nu zanikne pod natlakem novych, obdobné zpracova- 
nych her jako Azrael’ Tear a Normality, ptichazi Access 
s trumfem s velkym T. Sampafiské necht je otevieno, 
protoze ptichdzi Pandora Directive. 

Nastal éas pro adventury nového razeni. Pandora Di- 
rective je dal8{ ,,doomovskou“ adventure. Pro ty, ktefi se 
jesté s podobnou hrou nesetkali ptipominam, Ze se v ta- 
kovéto hie pohybujete stejné jako v Doomu, ale misto 
stiflen{ sbirdte ptedméty, komunikujete s lidmi a délate 
dal&i cinnosti piislu’ejicf adventkam. Jak ukazal jiz Under 
a Killing Moon, timto sklouben{m zanrii se d4 dosdhnout 
fantastického vysledku. 

Pandora Directive je te8en tak, ze je rozdélen do dvou 
riznych hracich médi. V jednom se pouze pohybujete 
a ve druhém se vam aktudlni vyhledové okno zméni 
v obrazovku, na které miizete pracovat s okolim stejné ja- 
ko v obyéejnych adveturach. 

Rozhlédnéte se po obrazcich a pfedstavte si, jak se to 
vsechno krasné hybe. Prosté nddhera. Pandora Directive 
co se tye grafického zpracovant strka do kapsy nejen po- 
starsi UaKM, ale i soudobé Azrael’s Tear a Normality. Sa- 
motnd hra je prokladana nescetnym mnozstvim videose- 
kvenct, které se dajf opravdu povazovat za film. Ne snad 
kviili kvalité digitalizace, ale diky vybornym hereckym 
vykoniim, scénéfi, stfihu a vseho okolo véetné scénické 


hudby. 




















Jedna poloakénich scén, které musite béhem hry 
absolvovat. 


Pandora Directive je vyjimecny také tim, ze prestoze je 
technicky dotazen do naprosté dokonalosti, neni posti- 
zen chorobami témto hram typickym, jakymi jsou neza- 
zivnost, stupidita pifbéhu nebo nelogicnost. Ukazatel 
téchto faktorii se vychyluje do té nejcervenéjsi zony zna- 
cici maximaln{i propracovanost. Béhem celé hry jsem ne- 
narazil snad na jediny problém, ktery by se iesil jinou 
nez logickou cestou. Celou tu dobu jsem byl ponofen do 
fascinujictho pribéhu a od monitoru jsem se nemohl od- 
trhnout ani na minutku. Pandora Directive ptedstavuje 
hraéské Sflenstvi, z kterého se vylécite az po shlédnutf za- 
vérecné videosekvence (mimochodem programatoii pii- 
pravili nékolik odliinych konci, a tak shlédnete zavér 
odpovidajici vaSemu chovani béhem hry). 

San Francisko 2043. Tex Murphy prozival dalsi nud- 
ny den. Vysedaval ve svém oblibeném baru a piemital 
o drsném zivoté soukromého detektiva. Byl bez prace, 
bez penéz, bez cile. Vsechno se ale zménilo, jako kdyz 
luskne prsty. Texe totiz vyhledal postarsi muz, dychtivy 
setkat se se svym starym pfitelem, kterého jiz léta nevi- 
dél. Tex v domnéni, Ze se jednd o nendrocny tikol, sméle 
nabidku pfijal, ale ani v nejmensim netusil, jaké zmény 
to prinese do jeho zivota. Muz, kterého mél vyhledat, to- 
tiz nebyl jen tak nékdo. Mimo jiné byl i mezi nejhleda- 
néjsimi osobami jedné vysoce postavené tajné vlddni or- 
ganizace, kterd je ochotna pro své cile udélat naprosto 
vse. 

Tex se tak po kratkém slidéni okolo pana NE- 
ZNAMEHO dostava na piednf pittky seznamu nepoho- 
dinych osob té samé organizace. Nastdva cas pro bo} 
o holy zivot. Tex zjisti, ze pan neznamy mél v minulosti 
cosi spolecného se zkoumanim pozistatki padu nezna- 
mého télesa nalezeného u americké vojenské zakladny 
Roswell (viz samostatny blok). Vsechno nasvédcuje to- 
mu, ze se jednd o UFO a Ze ona vsemocna vladni organi- 
zace se stara o ututlavanf{ této udalosti. Vam nezbyva nez 


minimum: PC 486, 8 MB RAM, double speed 
CD-ROM, Sound Blaster 





speed CD-ROM, Sound Blaster 


testovano: PC Pentium, 8 MB RAM, triple 
speed CD-ROM, Sound Blaster 32 


typ, Zanr: adventure, sci-fi - horor 
firma: Access 






Dne 24, cervna 1947 zpozoroval civiln{ pilot pit preletu po- 
hofi ve staté Washington 9 leticich objekti. Mély tvar disku 
a letély vysokou rychlosti v urcité formaci. Ac to nebylo pry- 
ni znamé spatten{ téchto objekti, bylo to prvni pozorovani, 
které vzbudilo pozornost sdélovacich prosttedkt. O nékolik 
dni pozdéji jeden z ranéeri ozndmil, ze na odlehlém misté 
ve staté New Mexico, asi 75 mil severozdpadné od roswell- 
ské vojenské zdkladny pravdépodobné ztroskotal létajici ta- 
lit, Dne 7. cervence 1947 zacala tajna operace - zachranné 
prace, které mély za cil védecky prozkoumat vrak tohoto ob- 
jektu. V pribéhu pract objevila vojenska rozvédka 4 malé, 
lidem podobné bytosti, které byli jesté pied explozi z objek- 
tu katapultovany. Byly na zemi asi dvé mile vychodné od 
mista ztroskotani. VSechny 4 byly mrtvé a velmi silné napa- 
deny parazity, kterym byly vystaveny cely tyden, nez byly 
nalezeny. 

-Uryvek z tehdy ptisné tajncho dokumentu zhotoveného v roce 
1952 pro prezidenta Eisenhowera a neddvno publikovaného 
mimo jiné v knize UFO: Ditkazy od Michaela Hesemanna. 


Hlavni postava Pandora Directivu, sympaticky Tex Murphy, 
neni na monitorech z4dnym novackem. Velka cast hraci si 
ho bude uréité pamatovat z pievratn¢ho Under a Killing Mo- 
on, ktery Sokoval nejen svymi étyfmi CDéky, ale zejména 
unikatnim vizudlnim dojmem. Ovsem Tex Murphy se obje- 
vil uz pted UaKM, a to rovnou ve dvou titulech, jmenovité 
v Mean Streets a Martian Memorandum. A popravdé feceno, 
co hra s Texem Murphym v hlavni roli, to spousta napéti 
a vyborné zabavy. 





Ulohy Texe Murphyho se v UaKM a Pandora Directivu zhos- 
til jeden z hlavnich tviirc celého projektu Chris Jones, ktery 
at herec-amatér odvedl vynikajic{ praci. Mam takovy pocit, 
ze se mezi velikany adventure her jakymi zajisté jsou Larry, 
Roger Wilco ¢i Guybrush Treepwood brzy zatadi i Tex 
Murphy, pokud uz tomu tak neni. 


HLEDEJ: AZRAEL’S TEAR, 1996 


Azrael’ Tear (Ex. 56 CD) je pravdépodobné nejvétsim kon- 
kurentem Pandory. Azrael piekvapuje velkym mnoistvim fe- 
Sen{ riznych situaci, ale Pandora ma zase v rukavu schova- 
nych sedm vyrazné odlisnych zakoncen{ a natolik poutavy 
piibeh, kterému se malo co vyrovna, a proto vychazi z tohoto 
duelu vitézné. 
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Pandora Directivu je pochopitelné nejvice podobny jeho pti- . 
my piedchiidce Under a Killing Moon. Pandora je ovsem del- HRY - PC CDROM MASTER OF ORION 2 1399 PC SESTAVY 


“e edNe oy vexe spe MECHWARRIOR 2 DATA DISK 949 
Si, graficky i déjové propracovanejsi a celkovy zazitek ze hry A10 - SULENT THUNDER 1599 MICRO MACHINES 2 1499  C.C.S. EUROPE KLASIK 
je o poznani lepisi. N=] 0)s) = 1349 - MISSIONFORCE: CYBERSTORM 1249  5x86-100, 8 MB RAM, 256 kB CACHE, 
AFTERLIFE 1449 MORTAL KOMBAT 2 799 850 MB HDD, VGA PCI. 1MB, minito- 
AH64D LONGBOW 1699 MORTAL KOMBAT 3 pee) wer, 6x CD-ROM, 14° monitor 26834 
= TA ALBION 1199 MYST 799 C.C.S. EUROPE PROFI 
Liat Saal a\ aS ALIEN INCIDENT 1199 NBA 96 1649 6x86-P120+, 16 MB RAM, 256 kB CA- 
Meri osobami, se kterymi se ve hie setkate, jsou i tfi sympa- ALIEN LEGACY g99 NHL 489. _ CHE, 1.2 MBHDD, VGA PCI 1MB, mini- 
tické deny piedstavme éj je APACHE LONGBOW she }e] NHL HOCKEY 96 1549 tower, 8x CD-ROM, 14" monitor 35374 
rE . ASSAULT RINGS 1449 NOCTROPOLIS 489 
ns 5 =a Ni 1699 OFFENSIVE kee REE 
BAD MOJO 1699. OLYMPIC GAMES PL CD-ROM SADA 
BATTLEFROUNDS: ARDENNES bole) OPERATION BODYCOUNT rahe e] UNIVERSE 
BATTLEFROUNDS: GETYSBURGH 1549 PANDORA DIRECTIVE 1699 
i BATTLEFROUNDS: SHILOH 1699 _~_- PINBALL DREAMS DELUXE 1299 300 GAMES FOR WINDOWS. ___ 299 
adsen BATTLE ISLE 3 1499 PRIVATEER 489 
BEAVIS AND BUTTERHEAD 1199 QUAKE | 1299 ADULT GIF PICS VOL <1 a 
Sal 1349 CaM saa eA alae a Soubor 4000 kvalitnich erotickych obrazku 
3) ais VOB). eeh AN 8) ONY |= pee) RAPTOR 349 
BIG RED RACING 1449. RAYMAN W95 1199 ADULT GIF PICS VOL. 2 * 299 
BLOODWINGS Mee \uhaer Tale) kG) ana CMO ieee ere at 
BRICKS BLOCKS & CLOCKS 999 REUNION 749 
Eas 749 ROAD RASH 1649 ADULT GIF PICS VOL. 3 299 
CANNON FODDER / STEEL SKY 849 SCREAMER 1099 Posledni dil uspésné série 
CD 4 699 SEA LEGENDS 1499 
CHRONOMASTER 1399  SEAWOLF 489 COLOR PCX IMAGES Ts 
CIVILIZATION 2 1549 SETTLERS 2: VENI VIDI VICI USiche) Obsahuje pres 1700 kvalitnich obrazkt 
COLONIZATION 1349 SHANNARA 1349 
; ' COMANCHE eiek) SHELOCK HOLMES 2 oe DOOM ADD-ONS plete 
prijit celé véci na kloub. Pitbéh je nesmirne komplikova- COMMAND & CONQUER TS NaS) ee ear en mei eee onrele 
, ei k . y aol os ° COMM. & CONQUER 2: RED ALERT 1499 SHOCKWAVE ASSAULT 1449 
ny, dlouhy ama takové mnoistvi zvratu, Ze autorim Da pp ect Ne a agi nea eed So BES PE lee ch 
lasu padajf Celisti k zemi. COMPLETE ULTIMA:7 rt te ames) Lc META sinc on a el(e 
Konkrétni podrobnosti nechci prozrazovat, abych vas ta Cla Kh eS aL la ole 1349. poom2 
* : — vs CYBERBYKES 849 SPACE HULK 489 
neptipravil o krasny prozitek ze hry. CYBERIA 2 1699  SPYCRAFT: THE GRAT GAME 1649 FONTS & ICONS eye 
Stale to nenf vse. Pandora Directive ma stale schované CYBERMAGE 989 . STARDUST SUPER EDITION 599° Tisice ikonek a font pro Vase Windows 
Pe. ‘ . . ae oy CYCLONES 849 STAR TREK NEXT GENERATIONS — 1649 
dalsi prekvapeni. Objevuje se ude mnozstvi puzzli —_ DALY THOMPSON DECATHLON = 1399-—s STONEKEEP 1699 GAMES & EDUCATION 299 
mozného razen{. Skladani roztrhanych dopist, otevirani ay delanie sara en = Pomme ate y bas PE eran mitral ea pe es 
éiselnych zamkiia spousta origindlnich logickych hada- cei Stell abel cea ol iment eV un ces cul! 
: : ey ; - ‘ A DESERT STRIKE/JUNGLE STRIKE She)e) SYNDICATE + othe) 
nek, které by se jen tézce popisovaly. Pfipravte si mokré DESTINY POM NT ey tran 1 Cetra ieT ie 2460 
hadry na zchlazovani rozzhavené hlavy, az nebudete Bele 1799. TERRANOVA: STRIKE FORCE C. = 1599 Stovky pomografickych hires obrazku 
schopni za Boha rozlousknout nékterou extrémné tuhou “aie Gps 8 st EL gee lei i) ah tg od 
P ; DUNGEON KEEPER 1): a 489 . HOT ACTION GIRLS 2 Ry 
hadanku. Nastéstf zde je opatieni, které vam umozni tyto st bce ; 5 oe Bie rare er CEE omer 
paside preskotit. Pandora ma totiz dve verze. V lehet mu epuladh ieee yall or aeg neato ee Rie gaa one ene ENE Bs 
tete hadanky vynechat a program vam poskytuje pomoc, ECCO THE DOLPHIN PEt an atin LE Te eae hae 
kdyz si uz nevite rady. V té#8{ uz si takovy komfort do- Sa a eae Ghd 1499 
aie Suen 1499. TRACK ATTACK TCM ee eel -71 1" er x 
pidvat nebudete, ale na oplatku se dostanete do nékolika ew Pema i ctseen7-Kol “Sr boc oagl tino rae ae ame 
bonusovych lokacf a shlédnete vice videosekvenci. FANTASY GENERAL 1449 VIRTUAL CHESS i ee oe aa 
v,¥ ie dN Ye , F22 LIGHTING 1599 AS HROL. iad. Vat Rs) bah) 
| Jesté nez se dostanu k zaverecnému zhodnoceni bych space ope gapeehy meets age” ae GOL si 
rad poukazal na dalsi ojedinélou véc pro adventure hry. maa 489 WARCRAFT 2: DATA DISK Lea ey ea fr emer net sen ee 
,Doomorské* zpracovani umoiZiiuje naprosto volny po- dio mm aR AAC la Od eS a ee 
ge as ips 3 ; FLIGHT UNLIMITED Was) WORLD RALLY FEVER 1199 
hyb, a to pifmo vybizi ke scénam s nadechem akce, které FRANKENSTEIN 1599 WARRIORS RCM ta RW el tacit 1 Ae 
v Pandote samoziejmé nechybi. Téste se az se dostanete Cre al mC e 1649 . WIPEOUT SR DY Para elee re lulan sean ou 
ini Hin sala: [eka cect Sentietebacwnilic k aaa RS 1299 WING COMMANDER 4 eames) 
o laserového pole, kde staci jen lehce zavadit o paprse GENE WARS plea eae nd 
a éek4 vds smrt. Aby bylo vice srandy je nedaleko pole Ca- HELL 599  ZOOL2 649 SOUNDS ys 
sovand bomba, a tak musite kli¢kovat o sto Sest. Tako- pom poe ah ac on Colo ce Mel SC .ae aU ANE MAS ALO fe 
ais tt: aE ; ae 1199 CTEM Eee ere 
vychto meziher je zde nékolik, jedna lepSi nez druha. INCA COLLECTION Pvt KOMPONENTY PC 
Posledni slovo. Je zbytetné Pandoru vice vychvalovat. spb errise _ ee nee ‘ ‘ tee naa ; ae SPACE & SCI-FI rays 
Superlativy se mi sice sbihaji na jazyku a derou se nezadr- JOHNY BAZOOKATONE 1499 . CPU CYRIX 5x86 100 MHz 1749 — Loca Beamer 
vitelné ven, ale uz jsem snad dostate¢né poukazal na kva- mC eat On a Val 599 oe nasa oy lame 5109 
. , ; , SA iat gs , . KINGS QUEST 7 949 PU AMD 486DX4 120 MHz PCY A STOCKINGS/SUSPENDERS 1 349 
ity wi any us mt a eect ee Fondore TA an eA i AOL eo hon reco Mame BYR ce (oR oe Rea OLE 
Directive horkym kandidatem na nejlepsi hru tohoto ro- LEMMINGS 1/LEMMINGS 2 649 CPUINTEL PENTIUM 75 MHz 3587 
ku. -Marek Mele hoe ah ioral eas, CPU INTEL PENTIUM 120 MHz 5183 STOCKINGS/SUSPENDERS 2 349 
maa ee) oe he) SIMM 1: MBx9 (30pin) kratky 270 Nazev Punéochy/Podvazky lecos napovida. 
LOTUS 3 449 SIMM 1 MBx32 70ns (4 MB) 669 
M. JORDAN IN FLIGHT 489  SIMM 2 MBx32 70ns (8 MB) 1365 _ WORLD BEST BREATS Cre 
MEGARACE COMES IEA cy eee GL =) ame ence seme iera ct 
MAGIC CARPET 489 CD-ROM 4x MITSUMI 2218 
MAGIC CARPET 2 1449 CD-ROM 6x IMES 2767 
VN OM alates 849 CD-ROM 8x ACER 3719 VSECHNY CENY JSOU VCETNE DPH 


MARINE FIGHTERS - USNF DATA on VGA TRIDENT 9440 PCI 1(2) MB 1113 


izba: Prodejny her: Prodejny HW, SW, Universe CD: 


VAT] | coh eB e PA e i 
PPT re 4) (eer yn 7 i cake Pe ESRC er ae mech RR 
OAS a lh fA CA efi fie ote, PER n ras) Branicka 40, 147 00 PRAHA 4 Branicka 40, 147 00 PRAHA 4 
| tel./fax: 02-6832309 ONE est ark BeneSova 15, 602 00 BRNO 


Zasilky jsou rozesilany expresni sluzbou DPD. Cena poStovného se pohybuje od 60 do 100 Ke. skein Stace 


OBJEDNAVKA 





Zavazné objednavam toto zbozi: 
Poécet ks 


tok kk 95 


podpis: 


jméno, adresa: 















| 
| 





MOWSTSEAS. 2: a! 


ee ee ee 


Quake - Doom na druhou 


o dyou letech vypousti znamé firma Jd software do 

svéta dalstho pokracovatele jejich 3D ak¢nich pro- 

dukti, tentokrat pod nazvem Quake, coz by se dalo 
ptelozit jako chvéni nebo ttes. Svym zplisobem ma nazev 
pravdu, hlavné co se tyée grafického zpracovani a naroki 
na rychlost procesoru a eat karty. 

Instalace, technické predpoklady. Instalace probtha 
klasicky jako u doom, sta¢{ pouze mit na harddisku ko- 
lem 50 MB volného mista a po instalaci defragmentovat 
disk diky tomu, Ze na ném instalator udéla mensf 15 MB 
diru. O zvuk se nemusite starat, sta¢i mit Sound Blastera 
nebo Gravise. Pokud vase graficka karta podporuje stan- 
dard VESA 2.0. (pokud to karta neumi, pomtze Univbe 
v 5.2), budete mit k dispozici kromé 11 zakladnich médt 
dal8ich 13, kon¢icich médem 24, strucné 1024x768 pixe- 
li pti 256 barvach. Z tohoto médu jsem tipal obrazky. Ji- 
nak co se tyée zavislosti rychlosti hry a velikosti okna na 
procesoru, pokud nevlastnite aspoh Pentium na 100 
MHz, radsi se do vice nez 360x240 ani nepoustejte. Na 
druhou stranu neni od véci si nékteré interiéry ve zmino- 
vaném médu 24 prohlédnout, nebudete litovat. 

Déjova zapletka. S touto éAsti hry si dali Id jako obvy- 
kle velmi zdle%et (je souddsti souboru Manual.txt) a jedna 
se asi o toto: ,,Nepiitel, kryci jméno Quake, pouziva nase 
teleportaéni brany k tomu, aby vysazoval svoje squadrony 
smrti do nitra nasich zakladen aby zabijely, kradly... Pro- 
blém je v tom, Ze nevime, odkud pochézi, pravdépodobné 
ne z této planety*. A tak dale. Hlavni hrdina pak pri cesté 
k brané zaslechne ze z4kladny zvuky boje, zjisti, ze ze za- 
kladny nic po utoku nezbylo, a pak uz mu samozfejme ne- 
zbyva nic jin¢ho, nez se sam do brany vrhnout a snazit se 
zdroj nicivé sily najit a zlikvidovat. Poté manual pokracuje 
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klasicky radami s instalacf apod. Id timto dokonale potvr- 
dili jedno ze zakladnich pravidel herniho primyslu: ¢cim 
bombastictéjsi intro, tim horsi hra a opacné. 

Vzhled, hratelnost. Pokud vlastnite ,silnou masinu™ 
(P133 a vy, Matrox a vy8), bude pro vas Quake skvéla hra, 
kterou budete prozivat celou svou hratskou dusi. Jinak se 
budete muset spokojit s o trochu lepsim Doomem. Ve 
Quakovi se mizete totiz oproti Doomu koukat nahoru 
a dol v libovolném thlu, jednotlivi osklivaci jsou prove- 
deni jako 3D modely potazené texturami, takze plsobi ve- 
lice vérohodné, neiku-li ptirozené. Quake je hlavné hra 
svétel a stint. Pod svicny je tma, kdyz nad mftzi svitt svet- 
lo, jsou obrysy této mffze videt na podlaze, vsechno ptsobi 
velice vérné a vyvolava dojem reality. Jestli mi nevétite, 
spustte rozliseni kolem 640x480, zhasnéte a pak si nasled- 
ky neste sami. Jako dalsi nynf Id portuji Quaka na Ccip fir- 
my Rendition, ktery umi bilinedrni filtrovani (potlacuje 
vznik velkych obdélnikt textury u blizkych ptedmétd, jak 
tomu bylo u Doomi, takze obraz pak pisobi jako by byl ve 
dvojnasobném rozligeni), dale umoZiuje perspektivn{ ko- 
rekci textur a béZ v rezimu 24 v 65 000 barvach. Clovéka, 
ktery se odvazi Quaka na tomhle hrat, je mi uz ted lito, 
nemluvé o tom, ze nova verze Rendition umt i helmu. Dal- 
& silnou strankou hry jsou zvuky. Kazdy ma svych par kii- 
ki a povzdechti, véetné toho smrtelného, vybuchy a vy- 
sttely se krasné rozl¢haji a rezonuji vam v uSich, prosté dal- 
S{ balada. Quak neobsahuje zadné chytaky, vsechny mise se 
daji bez vétsich potizi projit (pokud nejste hazardéfi a ne- 
hrajete na hard), z4dné velké slozitosti v tomto sméru ne- 
tekejte a mozné je to trochu skoda, 1 kdyz obéas se v ném 
néjaka hezky vymySlend véc také najde (napi. zabiti finalni 
piigery v prvni epizodé). Hra je rozdélena do ¢tytech epi- 





minimum: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, 50 
MB HDD 


doporuceno: Pentium/100, 3D graficka karta 


testovano: PC 486 DX4/120, 64 MB RAM, six 
speed CD-ROM, SVGA S3 864 1 MB 


typ, Zanr: akCni, sci-fi 
dopor. vek: 15+ 








pocet hracu: 1-x hracu 
firma: ld Software / GT Interactive 


zod, na konci kazdé z nich hra¢ ziska jeden ze ¢tyiech sigi- 
li, které mu pak oteviou cestu do posledni jednokapitolo- 
vé epizody, za ptivodcem vseho zla. Docela dobie je prove- 
dena volba obtfznosti: hra¢ jednoduSe projde jednim ze tri 
teleportii podle toho, jestli chce hrat easy, normal nebo 
hard. Obtiznost se také stuphuje spolu s epizodami, navic 
pokud v posledni epizodé sikovné skocite dolii, dostanete 
se na traverze k die ve zdi, projiti kterou vam zaruct tzv. 
obtiznost nightmare. Malem bych zapomnél na zbrané. 
Misto pésti je tu sekerka (ktera vypada jako z4kopnicka lo- 
patka), dale pak brokovnice, super brokovnice, samopal - 
nailgun (na hiebiky?), trojhlaviovy rota¢né-ptirucni ka- 
non, dva typy metaci granati a nakonec ,,posilac elektric- 
kych pozdravi" (nepouzivat ve vodé), viceméné to samé, 
co v Doomovi. 

Posledni slovo. Chtél jsem vas na Quaka namlsat 
a doufam, Ze se mi to povedlo. K dokresleni celkové atmo- 
sféry této Spickové a ponuré hry snad postaci posledni fad- 
ky z manualu, kde se Id vyznavaji ze své lasky: ,,My nejsme 
satanisti, nam se jen l{b{ pentagram a Cislo 666". 

PS. John Romero, jeden z hlavnich tvirch Dooma 
a Quaka odesel od Id Software a zalozil vlastni firmu pod 
nazvem Dream Design. Piejeme hodné stésti a Sestek. 


WotaN 
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A to jsme jiz na hiisti. Pfiprava na odpal. 


op piltas RUE EARTH 
Hike bo arg 
Goh Yaris $51) 


Na tom irisnian swisha: tery vidite ists, si aie 
vybrat témé# vse, co je libo. Tedy pokud to souvisi 
s golfem. 


ei gubiis Wi Mibite 
Wile 1 - ear Ks 
YEG ats 


Z této tabulky se po kazdém dere dozvite jak jste 
byli GspéSni a kde va5 miéek viastné skonéil. 


minimum: PC 486 DX2/66, 12 MB RAM, 
double speed CD-ROM, 50 MB HD 


doporuéeno: Pentium/90, 32 MB RAM, quad 
speed CD-ROM, 200 MB HD 


testovano: PC 486 DX4/100, 16 MB RAM, 
double speed CD-ROM, Gravis 
Ultrasound 
typ, Zanr: Sport, golf 
firma: Eidos Interactive / U.S.Gold 














Kgs eye 
Hole l= Wap g 
I55 Ysa 


A to uz se ma oblibenkyné Jane snazi ze znaéné vzda- 
lenosti strefit do jamky. Minula jen o kousek. 
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PETR SLOVACEK 


Legends in Sports 


o svét svétem stoji, déli se lidé na chudé a bohaté. 

Chudf majf své hry a bohatf také. Typickou pouliéni 

hrou chudiny je napffklad v americe basketbal, u nas 
zase fotbal. Naproti tomu typickou hrou bohatych, a to 
kdekoliy, je golf. Jednim z divodi, prot je tomu tak, je po- 
mérné vysoké zapisné do jakéhokoli golfového klubu. Vétsi- 
nou se pohybuje nékde kolem ceny lepsiho auta, coz je pro 
vétsinu z nds tolik penéz, ze prosté tento sport radéji ozeli- 
me. A tak se golf stal vysadou jen téch opravdu movitych, 
ktet{ jiz majf penéz tolik, ze nevédi co s nimi. Vysledek je 
ten, Ze uz asi neexistuje misto s vétS{ koncentraci snobi na 
ctvereéni metr, nez je pravé golfovy klub. I kdyz takovy ve- 
cirek jen pro zvané... 

Penize nejsou vSechno, jsou skoro vsechno. Tak to 
zkratka chodi. Néco si dovolit mizeme a néco zas ne. A je- 
likoz si toho byla firma Eidos Interactive védoma, stvotila 
pro ty chudsf pogitaéovou simulaci golfu nazvanou Links, 
kde si vsichni mohli vyzkouset, ze naucit se tento sport ne- 
ni nic tak lehk¢ho. Ale to jiz bylo pied lety. Od té doby se 
mnoho zménilo. Pogita¢e maji mnohem vétsi vykon a do- 
kazi zobrazovat mnohem vice barev a tak se lidé v této po- 
mérné malo znamé firmé rozhodli, ze vydaji verzi novou, 
vylepsenou vsemi novodobymi vymozenostmi. Takze 
vznikla staronova simulace golfu, nazvana nyni Links LS, 
neboli Links - Legends in Sports 97. Netusim sice pro¢ je 
pouiit zrovna tento rok, kdyz mame jesté o jeden méné, ale 
ziejmé je to mySleno tak, ze hardwarovych narokii, které 
tato hra vyzaduje, dosahne vétsina z nds az v roce 1997. | 
kdyz tak zhavé to zase neni. 

Existuji véci, které si za penize nikdo nekoupi, jenomze 
jich potad ubyva. Star8{ verzi Linksii si jesté moc dobie pa- 
matuji. Zabirala tenkrat na hardisku neuvéritelnych 30 me- 
gabytii a vsechny osliovala svou perfektni grafikou. Nafil- 
movant hraci se rozmachovali v nakreslenych krajinach, sem 
tam doplnénych néjakym tim nascanovanym obrazkem 
domku ¢i vozitka. Doba jde dal a tak se nyni vylepsena ver- 
ze roztahuje na celych téech CD-ckach. To je dost slusny 
ndriist co do velikosti a tak asi kazdého napadne, jak asi byla 
viastn{ simulace perfektne vylepena. Jenie to vypad4 na 
prvni pohled téméi stejné. A po té, co na monitor vrhnete i 
druhy (pohled samoziejmé, i kdyz néjaky zapiisahly odpir- 
ce golfu mozn...) zjistite, ze vas ten prvni nesalil. Ono co se 
da také v simulaci golfu jeté vymyslet, ze jo. A tak autofi 
alespofi obohatili nové Linksy spoustou filmi, které vas pro- 
vedou okolim jednotlivych hiist i jamek a pouci vas o histo- 
tii kdeceho. Links LS nabizi nékolik typa her, s jejichz pra- 
vidly, pokud je dobie neznate, vs autoti dokonale seznami 
v pomérné dobfe napsaném helpu. Hrat miizete na tech 
golfovych hiistich, které bohuzel oproti starsi verzi neobsa- 
huji skoro zadné vodni ptekézky, Cimz mé tvirci ptipravili o 
radost moci vstielit miéek do nékterého z jezirek. Dale 
umoziuji také vytvaret si viastni hrace, pro néz si Ize vybrat 
vzhled jednoho ze tti muzi, ¢i jedné zeny. Pokud chcete mit 
svého hra¢e hodné podobného vasi malickosti, mizete si ta- 





Aj je to. Konetné v dalku. Padia, deme domu. 


Aneb nikdy nebudete za tak malo tak blfzko. 


Lin KS - 


97 


Vea SNM sma Oe Ua | 


Na tietim CD-tku je nékolik dalsich videosekvencf, které vas 
ae seandmi S jednim z hrati, takze se dozvite, kde : se 








fete také Arnoldovi ee tak se tento hréé t totiz jmenu-— 
je, polozit nékolik otdzek ave virtualni realité se projit po je- 
‘ho oblibeném klubu, A co vic Arnold je tu take jedna z po- 

stav fizend potitacem, takze si proti nému mizete dokonce — 
‘i zahrat, ale véite, Ze je opravdovy profesional a porazit ho 
neni nic lehkého. Mé se to nikdy NEPODA RL 2 

aasi ani ioe Soe 





ké vytvofit vlastni zvukové soubory, kterymi budou vatsi 
hraci komentovat své vykony. Zkratka Links LS nabizi té- 
méf tipInou volnost v nastaveni jednotlivych parametri. 
Pro€ lidé, ktefi prohlasuji, ze pro né penize nic nezna- 
menaji, nikdy zddné nemaji? Grafika hry je téméf strhuji- 
ci. Témét hlavné proto, ze se v zdkladech hodné podoba 
stars{ verzi, takZe vas, co si ji jesté pamatujete, zase az tolik 
neohromi. Lépe feceno, v z4kladech je tiplné stejna, rozdil 
je jen v pouzitém rozligeni. Muzete si vybrat mezi 800x600 
nebo 1024x768 a to v Sedesati Ci tficeti tisici barvach, takze 
je celkem dobré mit dva megabyty video paméti. Pokud je 
mate, pak se pohled na golfové hiisté skutecné hodné pii- 
blizi realité, coz mizete posoudit z okolnich obrazkt. Zvu- 
ky se také velmi povedly, dokonce se stalo néco, co jsem 
viibec necekal. Uz kdyz jsem si odndsel Links LS domu, 
mimodék jsem si vzpomnél na chabé ozvuceni piedchozi 
verze. Obéasné zacvrlikani néjakého ptactva, pusobilo spise 
rusivé, nez by néjakym zptisobem dopliovalo atmosféru 
hry. Napadlo mé, ze by viibec nebylo spatné, kdyby pii po- 
bytu na hfi8ti neustdle Sumél vitr, tak jak je tomu ve sku- 
tecnosti. A k mému piekvapeni jsem nebyl jediny koho to 
napadlo, Autofi to nejen zahrnuli do hry, ale navic jesté 
pridali rizné dal8{ zvuky, jako pielétavajic{ vrtulnik, projiz- 
déjici auto Ci obéasné zahimént signalizujici blizici se bour- 
ku. Vysledek je téméé dokonaly. Jediné co mi kazi radost z 
tohoto napadu, je to, ze ma zvukova karta, tedy Gravis Ult- 
rasound, je zde podporovana pouze v mono médu, coz 
znacné snizi prostorovy dojem ozvuceni. No, ono o snizeni 
se ani mluvit ned, ono to tento dojem prosté tplné zrusi. 
Posledni slovo. Nevim, jak bych mél Links LS vlastné 
ohodnotit. Vy, co jste se podivali na mij verdikt difve, nez 
jste doéetli recenzi na toto misto, jste se mozna podivili, 
proé jsem dal néjakému golfu tolik. Ale nemohu si po- 
moct, Links LS je prosté jednoznacné nejlépe zpracovana 
simulace tohoto sportu na PC a to ze vsech, které se kdy na 
této platformé objevily. A i kdyz j4 sam az tolik golfu ne- 
holduji, myslim, ze pro ty, jenZ jsou na tom opacné a ne- 
majf penize na to pfihldsit se do nékterého klubu, Ci si po- 
stavit hristé viastn{, je to alespofi dokonalé nahrada toho, 
co jim jejich spolecenské postaveni odpira. Takze proto, 
piestoze mé samotnému se ndpad zpracovat golf na pocita- 
Ci prilis nezamlouva, jsem dal tolik, kolik jsem dal. A to uz 


je asi vsechno, tak zase mozna nékdy. -Twyn 
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Nejorve Vas znechuti a teprve potom si to u vas zacne —_ Zehlit. 


MAREK RUZICKA 


een eee 


bylo mi oznameno, Ze je to adventka v ,obycejny 

VGA“. Rikal jsem si, Ze na rozliSeni nezalezi, naptiklad 
Lost Eden & Simon the Sorcerer IT byly také ve VGA a pii tom 
se jednalo o skvostnou podivanou. Ovsem to jsem jesté nevi- 
dél Synnergist Soucasny trend stvofit graficky dokonalou hru 
se mu piimo vyhnul velkym obloukem. Obdobnou grafiku 
bylo mono naposledy shlédnout v roce 1991 ve hie Cownt- 
down, ale to je pieci jenom par let zpatky. 

Bohuizel, vse co ma néco spoleéného s vizudlni strankou 
hry je ptimo tragické. Napil digitalizované a napil dokreslo- 
vané pozadi nevalné kvality, animace s frekvencf zhruba tit 
obrizky za vtetinu a jako vyvrcholeni, herecké vykony (do- 
porucuji vrhace Sipek v baru - otfesné). Obcas mam pocit, ze 
vsichni zkrachovalf herci konéf u rolf v potita¢ovych hrach. 
Kdyz ui jsem se za¢al vénovat hereckym vykontim, rad bych 
se také zminil o rozhovorech. Ve vétsiné her si jednotlivé po- 
stavy draf stdle stejnou trove a styl mluvy. V Synnergistu to- 
mu tak je skoro u v8ech postav, pouze u vaseho hrdiny se ob- 
jevuje jakasi schizofrenie. Nékteré jeho odpovedi a dedukce 
jsou hodny Sherlocka Holmese, ale jiné si zase nezadaji s pé- 
tiletym ditétem, ale to jen tak na okraj. 

Dalim vyrazecem dechu je hudba. Pokud jsem se nékdy 
snazil naznacit, Ze je hudebn{ doprovod v nékteré hfe opray- 
du slaby, ptirovnaval jsem ho k pochybnym téntim linoucim 
se z reproduktori. Ovsem teprve Synnergist mi ukazal, jak 
ony pochybné tony vlastné zni. U komponovant jsem nastes- 
ti nebyl, ale vsazel bych na ndhodna Cisla. 

I Spatna hra m4 nékteré dobré vlastnosti (nékdy). Prvni 
veci, kterd vas po takto tvrdém uvitani potési, je prostiedf, ve 
kterém se Synnergist odehrava. Ocitate se v blizké budouc- 
nosti ve mésté, kde bohati stale bohatnou a chudi se topi ve 
stale vétsi bidé. Nejvétsimi problémy se stavaji kriminalita, 


S Kdyz j jsem si jel vyzvednout Synnergist do redakce, 


The Elk M 


obchod z drogami, prostituce 
atd. Mimo to se ztraceji bez- 
domovci, v obéhu se objevuje ” 
nova droga s podivnymi tcin- — 
ky a po mésté se pohybuje ma- 
niakalni vrah, ktery zabiji své 
obéti pozoruhodnym a dosta- 
tecné krvavym zpusobem. 
Takze zajimava doba, ve které 
neni nouze o piekvapujici objevy. = atmosféra je jeste 
umochovana vsudypiftomnou smrti, ktera Casto potka 1 vase 
nejbliZ8{ pratele. Vas hrdina, novinat mistniho platku, se sna- 
i{ piijit na kloub zéhadné smrti svého pittele, ktery mu tésné 
pied tim, nez skonal, nechal vzkaz, ze objevil néco velkého. 
A aby toho nebylo malo, jeSté se vam zdaji drastické vize z 
prostied{ psychiatrické lééebny. Zpocatku v tom budete mit 
pekelny zmatek, ale jelikoz dé ma rychly spad a problémy v 
Synnergistu se fe8i logickou cestou, tak se pomalu zacnete 
prokousavat souvislostmi az k findlnimu setkani s vasim 
tihlavnim protivnikem, které prinese necekané rozuzleni. Ale 
nebudu vam jiz vice prozrazovat, protoze bych vas okradl o 
to nejleps{ co hra poskytuje. 

Posledni slovo. Piestoze je Synnergist technicky jedna z 
nejhorsich her posledni doby, stéle ji poutava atmosféra a 
propracovany piibéh drzi alespoi mezi priimérem. Mohla to 
byt piinejmensim hra, o které by se néjakou dobu védélo, a 
kterou by kde kdo znal, kdyby se tviirci zaméiili trochu vice 
na technické zpracovani. Takhle se stava pouze pravym opa- 
kem nezazivnych her se skvélou grafikou a hudbou, proklina- 
7 pravé pro nulovou atmosféru a naivni piibeh. -Marek 
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Do levé ruky si vezméte dymku, do pravé housle 


a mtizete se sméle pustit do vySetfovant. 


stavte si, Ze si takhle jednou odpoledne sednete k bed- 
né, dostanete vySetfovaci ndladu a oni budou zrovna 
davat jeden detektivni pofad za druhym. Kojaka po chvili vy- 
stiida Colombo a nez si stacite tyto dva ptipady v hlavé urov- 
nat, objevi se Dempsey s Makepeacovou a tecku za skoro pro- 
flakanym odpolednem udélaji Bodie a Doyle. A co ze ma tato 
televizni manie spolecného s The Elk Moon Murder (TEMM)? 
Az na drobné detaily, vsechno. Stejné jako ve vyse zminé- 
nych sertdlech se v TEMM ocitnete v detektivnim prostted{ 
a mate-li kladny vztah k tomuto zanru, budete se urcité bavit. 
Monitor se promént v televizni obrazovku, protoze tviirci se 
drieli hesla bez full motion videa ani ranu a opravdu se jim to 
zdaiilo. Nebyt mysi, kterou musite obéas kliknout, spliuje 
TEMM iluzi televizntho potadu dokonale. Zkratka skoro vi- 
bec nic nedélate a jenom koukate na monitor. 
Naneitésti tu je jeSté jedna drobniistka, kterou ma TEMM 
spolecnou se ¢tvefici filmi zminénych na zacatku. Ony ctyfi 


Pees hra &i dali dil detektivniho serialu? Pfed- 


Vidyt ten amatér nema odjisténo! 





filmy vam vystaci zhruba na Ctyii 
hodiny sluné zabavy. TEMM take. 

Je to natolik ohromny nedosta- 
tek, Ze se z TEMM stava prakticky 
rovnou $patna hra. | kdyz termin 
Spatnd hra je v tomto pripadé mno- 
hem lepsi nahradit terminem necela 
hra. TEMM je prosté takové dvoucédéckové demo, které za 
chvilku dohrajete a uz se budete téit na kompletni, potad- 
nou a plnohodnotnou verzi. Té se ovsem nedockate. 

Zapletka. Kdo by neznal Santa Fe. Misto, kde spolecné 
s ptistéhovalci dodnes Zije i pivodni obyvatelstvo Ameriky. 
Na prvni pohled bezstarostnd zemé se Stastnymi lidmi. Ale 
i zde se mitze stat takova obyéejna vrazdicka. 

Obéti je Anna Elk Moon, zdejéi restaurdtorka indianskych 
hrncd, ktera ma jako na potvoru znamé ve vysokych kruzich, 
které by moc zajimalo, kdo je pachatelem. Vy se ujimate vy- 
Settovani a na vyreseni celého piipadu mate pouhych pét 
dnii. Ale nebojte se, ono vam to bude hravé stacit. 

Zpracovani. TEMM se da vesmés rozdélit na tfi Casti. 
V prvni vyslechnete vsechny osoby spojené s pripadem, ve 
druhé uréite, kdo je vrah a nechate na néj vystavit zatykac 
ave tieti vraha lapite. Prvn{ cast se sklada z vyslychani pode- 
ztelych a ma skoro konstantni délku hractho casu (par ho- 
din). Zavisi to zejména na znalostech anglictiny, protoze 
mnohokrat nebudete vyslychanému rozumét ani slovo a bu- 
dete nuceni nékteré rozhovory piehrat nékolikrat do kolecka. 
Néco jako titulky, o tom si mizete nechat nanejvys zdat. 








Presné takhle vypada poli- 
cejni stanice v Santa Fe. 





Policejni stanice. === 
minimum: PC 386, 4 MB RAM, CD-ROM, 4 MB 
HDD 


doporuceno: PC 486, 4 MB RAM, double speed 
CD-ROM, Sound Blaster 


testovano: PC Pentium /90, 8 MB RAM, triple 
speed CD-ROM, Sound Blaster Pro 


typ, Zanr: adventure, sci-fi - horor 
firma: Vicarious Visions / 21st Century 


Entertainment 





Jessica. Jedna z mala sympatickych postav v této hie. 
Jak tomu obvykle byva, neéeka ji zrovna pékny konec. 


urder 





minimum: PC 486, 8 MB RAM, double speed 


CD-ROM, Sound Blaster 16 


CD-ROM. 


typ, Zanr: interaktivni film, detektivka 
existuje na: Mac CD 
firma: Activision 


Druha ¢ast, pti které vybirate vraha je vlastné zkouskou 
vasich dedukénich schopnosti. Ja jsem ji ziejmé neprosel. 
Spravného vraha jsem zatknul az na Sesty pokus a to mate jen 
okolo patnacti podezielych. 

Treti a nejkratsi Cast je tim nejlepsim, co v sobé hra ma. 
Hra dostane v tuto chvili nebyvaly spad a kon¢i zajimavym 
vyvrcholenim. Kdyby TEMM byl delsi a vétsinou by se jed- 
nalo o tuto tietf Cast, bylo by to pieci jenom o nécem jiném. 
Co se tyce zpracovani, spliuje TEMM kritéria interaktivniho 
filmu na sto procent. Mezi nescetnymi filmovymi Soty par- 
krat kliknete my8i a uz jste u konce. Neco podobného tu jiz 
bylo mnohokrat a pokaidé byli hraci znechuceni trividlni ob- 
tiznost{ a délkou celé hry. 

Posledni slovo. Tak uz jste se rozhodli mezi The Elk Moon 
Murder a odpolednem stravenym u televize? -Marek 





doporuceno: PC 486, 8 MB RAM, quad speed 


testovano: PC Pentium, 8 MB RAM, triple 
speed CD-ROM, Sound Blaster 32 
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ON Se. 


tu mu fekl Bah: ,Nepoznds zadnou z radosti toho- 

to svéta, dokud nezahrajeS Alien Breed 3D”, a kdyz 

on odpovédél: ,Hrél jsem ho jiz”, takto pravil 
Buh: ,Stvoiim tedy pro Tebe dil druhy, jenz bude jak 
skvostna hvézda ve Tvé mysli zafiti a Tva hra¢ska touha 
nebude se k ni¢emu jinému upirati.” (Cormackovo evan- 
gélium, sv. 26/18) 


Tak ono se jim to opravdu povedlo. No jisté, kdo shlé- 
dl pied par mésici vypusténé demo od Teamu 17, urcité 
nepochyboval, ze néco takového se uz moc pokazit neda. 
A proto, amigisti, vy ktei{ jiz dlouhou dobu placete nad 
softwarovym vydélkem, pozvednéte své uslzené o€i a spat- 
tte TO, na co jste tak dlouho éekali. A TIM je pokraéo- 
vani slavného Alien Breedu 3D od nadprimérné inteli- 
gentnich programatorii Teamu 17, kteti si za svoji letitou 
praci vybudovali pevna m{stecka v myslich a srdcich snad 
vsech hrajicich amigisti. Nemdm sice tahle DOOMova 
ditka dvakrat v lasce, a proto jsem mozna k Breedovi 2 
trochu skeptictéjs{ nez mij bracha Joe, ale tohle dilo si 
stejné zaslouzi samou chvalu! 


Budiéek k4po! Vasim ,ztélesnénim“ na monitoru se 
stane opét jeden z nejvétSich hrdint, jakého kdy maticka 
Zemé zplodila, tedy dobte znamy kapitan Reynolds. 
§ nim budete podobné jako v prvnim dile prozivat radost 
z prvni ustfelené vetieléi hlavy i starosti pti kifzové palbé 
ze vsech stran a nedostatku lékarnicek Ci stieliva. Pifbéh se 
zatne rozvijet na palubé vesmirného kiizniku Earth Force, 
ktery haj{ barvy lidského pokoleni ve valce proti ublemta- 
nym a chamtivym vetielctim. Pravé tento kiiznik vyzvedl 
cpt. Reynoldse v jeho inikovém modulu a zachranil ho 
pfed jistou hibernacni smrti. A zéejmé na to doplatil, jeli- 
koz stacila chvilka nepozornosti, kdy vetielci kfizntk loka- 
lizovali, napadli jej svymi hordami a cleny posadky degra- 
dovali na mastné, zkrvavené fleky. Nag hrdina zatim nema 
o téchto hrizach ani potuchy, protoze se teprve poma- 
loucku probira z ptedlouhého snénf. Az si promne o¢i 
a po nékolika marnych pokusech spojit se s posadkou lodi 
zbystii svoji cvicenou pozornost, nastraZ{ uSiska, chopi se 
své pritelkyné nejvérnéjsi - brokovnice a vstoupi do ztem- 
nélych chodeb a sali bitevni lodi, kterd jesté pted par ho- 
dinami pulzovala docela jinym zivotem... 


Pst, slySite? Mésiéek! Tak, nikdo uz asi nespocitd, koli- 
krat byl podobny pifbéh ve hrach pouzit, ale koneckonct 
tohle nenj adventura, abychom hodnotili jeho originalitu. 
U 3D akéni fezby je mnohem vice cenéna jina véc, a to 
jestli ma spravnou atmosféru. Ta prava nalada pina napéti 
a strachu z toho, co se kréf za nejblizsim rohem, si na 
Amize nagla hnizdecko jediné v sérii Alien Breed 3D. 
Kdo uz okusil tteba Fears, urcité mi da za pravdu, ze jen 
Sflenec by tam zkouSel hledat cosi jako atmosféru, stejné 
tak v pfece jen trochu bezduchém Gloomovi. ,,Breed dvoj- 
ka“ pokofil nejen v tomhle oboru svého ,,tatika", a% totiz 
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minimum: A1200, 2MB RAM. — 
doporuceno: A1200, turbokarta, 4 MB RAM. 


testovano: A1200, Blizzard 1230-IV, 50 MHz, 
6 MB RAM. 


typ, Zanr: akcni (3D), sci-fi 
firma: Team 17 / Ocean 





budete naslouchat nepfiéetnému fevu vetielch v jinak 
mrtvolné tichych komnatach, az budete uhybat pied svi3- 
ticfmi stielami nepfatel anebo sami palit jednu ranu za 
druhou, az vam bude do slecht prizvukovat smésice skfi- 
pavych, dunivych a jinych tajemnych zvuki, pak teprve 
poznate skoro opravdové pocity Clovéka, jenz je v emi- 
nentnim ohrozeni zivota. A kdyz vam do toho jesté bude 
po ¢ele stékat pot, bude to téméf dokonalé. Ale dost, at- 
mosféra je zkrtka vizasné s velkym U, myslim, Ze na Ami- 
ze jste az dosud neméli moznost néco takového proiit. 
K tomu vyborné padnou také obéasné ,,hlasky” vaseho hr- 
diny, ktery sem tam komentuje nékterou zajimavou situa- 
ci. Mezi nami - nic moc, ale potési to. 


Hédnej vetfelec, pojd..., tu mas! Brokovnice je sice 
moc krasnd véc, ale na vymetent celé stanice piirozené 
stacit nebude (hlavné s munic{ by byly potize), takze 
v dal8ich prostorach kfizniku budete s radostnym vyjek- 


VEwe 


nutim nachdzet nové a modernéjsi zbrané, samoziejmé 
vedle i Skatulky s naboji a Klasické lékarnicky a klice / kar- 
ty. Ohledné vyzbroje uz asi neni co vymyslet, protoze na- 
leznete zase takové zndmé véci jako grandtomet, raketo- 
met, blaster, 2 druhy plasma guni, ,.uitocnou pusku" 
a snad jedinou skutecnou novinkou v Breedovi je pouziti 
min. Celkem si Reynolds mize zastiflet asi z deseti druht 
zbrani. Rejsttik je to pékny, avsak postupem Casu mozna 


sul 








Team 17 mél pravdu. The Killing Grounds jsou skutecné ne- 
uvéfitelné propracovanou hrou, jakou Amiga jesté nevidéla. 
A nebal bych se tvrdit, ze ma nejlepsi svételné efekty ze 
vsech dnes existujicich doomovek. Kromé toho, ze hra vyza- 
duje neuvéfitelné nasazeni a bez ¢itd ji dohraje asi jen malo- 
kdo (nikdo, koho znam, ji legalné nepokoiil) nema z4dnou 
chybu. Bravo! 

Odkazy: Web stranka Teamu 17: www.team17.com 


piijdete na to, ze neni nad starou dobrou brokovnici... 
Vsechny nicicf prostiedky jsou konecné zpracovany vek- 
torové a jsou navléknuty do slusivych textur. To je pak 
pozitecek ze stielby! 


A jak to vsechno chodi a vypada? Bombasticky pro- 
kreslené a jemné textury, jimiz se pysnil Breathless, neda- 
valy dlouho nikomu spat. Ale italSt{ machi, kteif je) stvo- 
fili, majf ted najednou co dohdnét. Oproti Breathlessu 
jsou totiz veskerd prostiedi v Breedovi o DOST pestiejsi 
a rozmanitéjsi, textury stén jsou vic nez dokonale vykres- 
lené a jemfoulinké (moc se mi nezdal jen jeden druh tex- 
tur, pfipadal mi trosku amatérstéjsi nez zbytek, ale co, 
mezi ostatnimi se ztrat{), o zbranich uz jsem se zminil - je 
to stejna pardda, také vetielci zapracovali na svém zevnéj- 
Sku a nékteff malinko i na své inteligenci. Vyznamnou ro- 
li tu sehrava také hra svétel a stint, piechody z jednoho 
do druhého jsou provedeny fantasticky, holt Gourardovo 
stinovani je bezchybné (to uz jsem tutové nékde napsal, 
ale co, vzdyt je to pravda). Zkratka, Pani grafici si zaslouzi 
tadkovoudle poklonu. Snad jediné zklamani jsem zazil, 
kdyz jsem testoval plynulost pohybu. Herni okno neziva 
zrovna pies celou obrazovku, a pesto se mi pohyb na 
hodné slusné konfiguraci Amiga 1230 & 4 MB Fastky 
zdal takovy malinko trhanéjsi. Ale nebojte, jestli budete 
sdilet podobny pocit, zarucuji vam, ze po kratkém zahra- 
ni bude fué. Za vynikajicf zpracovani se pfeci mus{ trochu 
platit. Tak tedy, eka na vas 16 urovni nabitych napétim 
a drsnou zdbavou a také mnoha piekvapenimi. Musim 
jesté jednou vzdat hold celému Teamu 17 za to, ze pro 
v dnesni dobé zatracovanou Amigu stvoril takovouhle 
perfektni podivanou. AB3D 2 se urcité zatadi mezi to nej- 
leps{, co bylo kdy na tomto pocitaci vidéno, slyseno a hra- 
no. A zarovel to mize byt dobra ukazka pro vétsinu soft- 
warovych firem, jez se na Amigu vykaslaly, o co vlastné 
piichazej{. Jak se zda, nékteré se jiz zacinaj{ chytat - mi- 
mochodem, taky se tésite na Myst? 

-Honza 
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Po velmi dlouhé dobé se na nasich monitorech obje- 
vuje technicky dokonala st#fleéka. Jen aby to zase 
nebylo na ukor hratelnosti... 


minimum: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
3 MB HDD 


testovano: Amiga 1230, 10 MB RAM 
typ, Zanr: Arcade / sci-fi 
pocet hracu: 1-2 
firma: Weathermine Software 





Neprijemny turborychly tfeti level. Pravdépodobné 
nejobtiznéjsi z celé hry. Grafika exceluje! 


miga je rajem pro arcady. O tom se neda diskuto- 

vat, je to prosté fakt a tecka. Ale zkuste se v tom 

obrovském mnozstvi her orientovat, kdyz prvni vy- 
tvor kazdého malého pisisvora, jenz se chce stat velkym 
programatorem, je zrovna stiflecka! 

Vsem témto snazivetim dala potddné za usi dilna, z jejiz 
produkce pochazi hra s podivnym nazvem XP8. Weather- 
mine Software se na vyvoj hry pekelné soustiedili a ted se 
svym osmispiezim brazdi softwarové obchody a z4padni 
hitparady. Co na tej shoot’em upce mize byt tak zajimavé- 


ho? 


Piedné je to bod numero uno: pribéh. Sice nen{ nijak 
origindln{, ale tuto zajimavou story si jisté vsichni radi vy- 
slechneme. ,,NaSe civilizace vyslala na cestu vesmirem son- 
du, ktera ma za ukol navazat kontakt s jinymi zivymi orga- 
nismy. Sonda na své palubé nese poselstvi mfru (vsichni 
budeme zit v miru, pokavad budeme mit prachy) a sou- 
fadnice nasi planety. Zanedlouho jsme obdrieli odpovéd 
od neznamych mimozemstanii a do tohoto systému byla 
vyslana nase kosmické lod nalozena nejriznéjsimi obchod- 
nimi artikly a ukézkami nasf kultury. Avsak zanedlouho po 
vstupu lodi do ciztho planetarniho systému bylo spojeni 
s ni pferuseno. Neni pochyb - byla znigena nep*atelskou 
hvézdnou flotilou, ktera ted mif{ k nasi domovské planeté. 
Musime se branit a tuhle spravedlivou valku vyhrat!“ PiH- 
beh se v pribéhu celé hry vyviji a v zavéru vrcholf neuvéti- 
telnym finale, které mé zmatlo natolik, az jsem si myslel, 
ze jsem udélal néco Spatné a XP8 dohral znovu. Jenze ko- 
nec je skutecné takovy, jaky byl i pfedtim. Co je na ném 
tak piekvapivého? Nechte se piekvapit... 


Tak jedeme dal. K piibéhu se piimo poji chmurna 
hudba, ktera v intru podbarvuje vypravéni pfibéhu. Ne- 
troufam si ji zafadit do zadné z existujicich Skatulek - nen{ 
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Pravé jsem sebral novou zbran. Ted jim to natru! 


to ani techno, ani popik, ani grunge, soul uz viibec ne! Je 
to hudba dost zvlastn{ a mé se hrozné libi. Rozhodné bych 
se nezlobil, kdybych si podobnych skladeb mohl poslech- 
nout vicero, ale bohuzel je tu jen jedna jedina samotinkd. 
Ale i tak (nebo mozné pravé proto) stoji za to! 

Nyni nas s otevfenou naruci vita prvni level a s nim 
grafika. Proti nam létaji neuvéritelné propracované letky 








S takovejma délama na tak malitkou raketku? Ze s 
nestydi! 


a ja slintam, protoze jsem néco takového na Amize jeété 
nevidél. Po podobné stiileéce jsem zatouiil, kdyz mi bylo 
doprano shlédnout Raptora na PC. Ted se mi mij sen spl- 
nil a piede mnou defilujf vesmirné lodé traceované snad 
v Imagine, oslfiuji mé fantasticky redlné vybuchy a po ob- 
razovce mé pronasleduji prokreslené rotujic{ meteority. 
Zemé pode mnou neni ani chvilku v klidu, tu probleskujf 
energetické vyboje, tamhle bubla lécivé bahno, jinde se za- 
se pteléva lava v krdterech. Neustale mé sleduji desitky ra- 
darti, které se v zoufalé snaze zachytit mou stihacku a po- 
dat o ni hlavnimu stdbu co nejpiesnéjs{ zpravu, zcela ply- 
nule otaceji do vsech stran. Celé XP8 je grafické podfvana, 
kterd zvedne ze zidli i ty hrae, kteff si o sobé mysli, Ze uz 
vidéli vsechno a uz je nic nemiize piekvapit. 


Dalsi zastavka na cesté k celkovému hodnocentf je zvuk. 
Pii pousténi XP8 pies zesilovac rezonoval cely mij pokoj 
hlasitymi vystfely, brucivou elektronikou vétSich alien- 
skych lodi, dunivymi vybuchy a jesté dunivéjsimi exploze- 
mi strazcti kazdé 

tirovné. Vysoce kvalitni samply skvéle dopliuj{ bajec- 
nou grafiku a nutno fici, Ze obé tyto slozky se manikim 
z Weathermine Software povedly na jedni¢ku s * a hra ma 
diky nic vybornou bojovnou atmosféru. 


Posledni slovo. Dojeli jsme na konecnou, uz zbyva 
zhodnotit jen hratelnost a celkovy piistup hry k jejimu 
hraci. Velka pfatelska show zacind jiz pohledem na hlavni 
menu, kde se da customizovat uplné vsechno, silou a po- 
ctem Stitt, pocinaje a cetnosti objevovani power-ups (up- 
grade zbrani, imunita...) konée. Hra je velice piehlednd 
a hratelnost se vznasi nékde, kam uz ani nedohlidnu. Vy- 
borna a dynamické zdbava provazi hrace celou hrou, ke 
konci jesté zesiluje a jiz jednou zminény piekvapivy konec 
nasazuje tomuto dilku krdlovskou korunu. Prosté - XP8 
mit, dohrat a pak budete spokojenf! -Joe 


PS.: Pfi hie dvou hraci si mizete zmorfovat vase dvé 
lodi do jedné megastické. Bomba, coz? 
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reCcenZe AMIGA 


minimum: CD32/Amiga CD, 2 MB RAM. 
existuje na: Amiga 500, Amiga 1200, PC-CD 


testovano: Amiga 1230, 10 MB RAM, double 
speed CD-ROM 


typ: Bojova 
firma: Lighshock Software / NEO 
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Fighting Spirit 


ozhodné ne propadak, protoze se Light Shock Soft- 

ware od posledné az neskutecné zlepsil. Jeho 

2D bojovka Fighting Spirit (FS) je sice jen dalsi 
variac{ na téma Street Fighter (SF), ale v leccems pied¢i 
i amigackou verzi SF2 Turbo! 


Bylo, nebylo. Jednou za mnoho let se kona slavny tur- 
naj, na ktery se sjedou nejlepsi bojovnici z celého svéta... 
bla bla bla... znate to. Kdo by vsak iekl, ze projekt FS je 
zbytecné mrhani penézi, disketami a CD¢ky, a Ze je to 
v dneSni dobé naprosto zbytetna hra, ten by se mylil. 
Nabizf toho rozhodné vic nez jeho zmifovany konku- 
rent. V menu si muzeme vybrat nejen Klasicky turnaj 
proti pocitaci nebo fezbu s kamaradem, ale trochu netra- 
dicni polozky team mode a story mode. Pfi tymové hie 
se zvoleni bojovnici naverbuji do dvou skupin, které se 
pak fezou a vyhrava ta, ktera ma vic bodi ze vzajemnych 
zapast. Story mode ndm fekne vse ze zivota manfka, kte- 
rého jsme dostali do spari. Hra na néj prozradi, jaké mél 
detstvi, proc se vlastné dal na pouliéni souboje a co z to- 
ho bude mit, pokud vyhraje. A ci ze zivotni piibéhy si 
vyslechneme? 


Ve FS se vyskytuje celkem deset fighteri. Sedm lidi, 
jedna Zena a dvé zvifata. Eh, sorry, patanky, tak tedy osm 
lidi a dvé zvitata. Light Shock Software si s vymySlenim 
narodnosti piilis tézkou hlavu nedélali, do hry vrhli ro- 
vnou ctyti Americany (Lorentz O'Donnel, Eric Winsdor, 
Burke Mortlock a mozna nézné Sheila Nash) - to asi aby 
alespon jeden vyhral. Jim asistuji Japonec Kento Sazaki, 
obyvatel Thajska Tong Lee, Cian Yuri Hishimoto a in- 
dicky 164-lety dédula Shuzar. Jistou raritou je piftom- 
nost tygra Rhatanga, o kterém nam vsak ze ZOO nepti- 
sly téméi Z4dné informace - uvedena je pouze jeho vyska 
v kohoutku 203 cm (péknej macek!) a hmotnost 152 kg 
(ale néjakej hubenej!). Jestéru Yadonovi je uz tfista let 
a zjevil se kdesi v brazilském pralese. 
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Akira - propadak. Cedric - 


JOSEF KOMAREK 





Divaci po vzoru SF Alpha povzbuzuji svého hrdinu. 
Kterej to ale je? 





bomba. Black Viper - 


propadak. A co Fighting Spirit? 


Pokud ve vas SF2T zanechal tak skvélé vzpominky, ze 
jste se v noci probouzeli celi zpocen{ a s pocitem mimin- 
ka bez plenkovych kalhotek Bobi, tak ode dnegka uz mi- 
Zete opét klidné spat. Zmizelo debiln{ intro, ve kterém na 
vas Chun-Li vyplazovala svij namodraly jazycek, podiv- 
na grafika i trhand animace. Misto toho zkuste FS.a mrk- 
néte se na prokreslené postavicky, uzijte si dobré zdbavy 
a podivané na hezky animované bojovniky a aktivni (te- 
dy také animované) backgroundy. FS Ize hrat tolika od- 
lisnymi zptsoby, Ze mu na chut musi pfijit snad kazdy. 
NezkuSenci si vypnou specidlni pohyby, drsofové naopak 
ptitvrdi, zapnou co nejvérnéjsi krvavé efekty a hru pokoff 
svym Zivotnim nasazenim. Dvé skupinky sidlistnich rva- 
CU se stfetnou v poulicni rvacce a diky FS se m{rovou ces- 
tou rozhodne, ktera skupinka ziské pod svou spravu dal&i 
blok... FS potési i ,normalni* hrace, kteff si prosté chtéji 
vyzkouset nakolik uméji ovladat svij joystick a pii tom si 
poslechnout par sluSnych trackd. 


Posledni slovo: Jsou ¢tyti hodiny odpoledne a venku 
se prave setmélo tak, ze skoro ani nevidim na klavesnici. 
To snad SF2T nechal nad Prahu stahnout vsechny mraky 
svéta, aby se v tomto chmurném prostiedf rozloudil 
s amigackou komunitou. Nastupuje novej, mladej, a je to 
sekac, panové! FS se NEO tentokrat povedl, jen se bojim 
toho, co piijde piisté. Byl tu skvély Cedric, pak piigerny 
Black Viper, ted dobry Fighting Spirit, a co bude pitsté? 
Jsem skutecné zvédav... Nycko pravé poprvé zahimélo, 
takze rychle padim odevzdat ¢lanek, nez se strhne kysely 
prazsky lijak. 

Nashle! -Joe 





Zakladna U.S.A.F. Vojaci se pripravuji na svou prvni 
(a posledni) akci ve Vietnamu. 











navody Pc 


MAREK RUZICKA S 


KAPITOLA I. Zacinate v kancelati svého séfa Hall- 
maga, ktery si vas pozval na koberecek, kviili nedodélané 
reportazi. Seberte ze skiffiky niz na otevirani dopist 
a opustte mistnost. Ze svého psactho stolu vezméte z4- 
pisnik s tuzkou a ze Supliku lepici pasku. Z terée na zdi 
sundejte vase Stastné Sipky, promluvte si s Hillary a jdéte 
pry. Metrem se piesuiite do Ambrouse Foundation. Na 
zemi bude lezet krabice. Viko krabice rozfiznéte nozem 
na dopisy a vyndejte zevnitt jidelni ticket. Krabici pak 
zaviete a zalepte paskou. Promluvte si s receptni. Nebu- 
de vas chtit pustit k Victorovi Ambrousovi, a proto ji 
otravujte tak dlouho, dokud vam rozhovor s Victorem 
neumoin{. Ten vas pozve k sobé do kancelaie. Udélejte 
s nim interview, opustte kancelaé a vratte se do New 
Arthus Chronicle. Na zaznamniku vas 
éek4 podivnd zprava od vaieho piitele 
Nicka. Rychle za nim jedte do Heisen- 
berg Parku. Bohuzel tam najdete uz je- 
nom jeho roztrhané télo. Prozkoumejte 
ho a pak chytnéte zlodéjitka schovaného 
ve kiovi. Vyzpovidejte ho a on vam da 
Nickovu penézenku. V této penézence 
najdete fale’nou FBI prikazku, pytlicek 
s modrym praskem a zapalky. Prectéte si 
pozndmku napsanou na zépalkach a jed- 
te do Last Chance Baru. Nejprve si pro- 
mluvte s bufetékem pied vchodem a pak 
se pokuste vstoupit do baru, ovSem vy- 
hazovaé po vas bude chtit heslo. Znovu si promluvte 
s bufetakem. Zadarmo ani kuie nehrabe, a tak bude od 
vas bufeték za heslo pozadovat néjaké piti. K tomuto 
tigelu vam bohaté postadf jidelni ticket z Ambrous Foun- 
dation. Vyhazovati feknéte heslo a jesté mu dejte néjake 
penize. Uvniti baru si promluvte s Jessicou (dena v Cer- 
veném). Zastavi vas hra¢ Sipek, ktery vam po nékolika 
vyhrizkach navrhne, abyste si s nim zahrali. Pfi hfe pou- 
Zijte své $tastné Sipky. Az se ho zbavite, piijde k vam Jes- 
sica. Na otdzku jestli s nf pijdete do jejtho bytu odpo- 
vézte z4porné a opustte bar. Venku vas piepadnou dvé 
osoby a ukradnou vam kli¢e od bytu, Nickovu penézen- 
ku i pytlidek s modrym pratkem. Naétésti vas najde Jes- 
sica a odveze vas k sobé. 





KAPITOLA II. Az se proberete, vyzpovidejte Jessicu. 
Po chvili piiide jejf pask a bude vas chtit zabit. Utecte 
ven oknem a jedte hlasit ptepadeni na policejni stanici. 
Utednikovi za okynkem ieknéte, Ze se znate s Barberellim 
a on vas pusti do jeho kanceldie. Na stole si piectéte fax, 
na kterém jsou informace o vrazdé Nicka a dalsich osob. 
Vedle odpadkového ko¥e lez{ rozsttthany dopis. Slepte ho 
lepenkou, prostudujte ho a jedte na misto Cinu. Hlidajici- 
ho policistu o84l{te pomocf faleSné FBI pritkazky a dosta- 
nete se primo k mrtvému télu. Zeptejte se vySettovatelky 
na véechno co vi a prohlédnéte si télo. Jedte do marnice. 
Uvnité potkate Janitora, ktery bude uklizet. Nebude nijak 
reagovat na vase otazky, protoze ztratil fotku své divky. 
Prozkoumejte vozik a piectéte si didf, ktery na voziku ledi. 
Pied marnicf jsou kontejnery na odpad a pravé v nich na- 
leznete ztracenou fotografi. Seberte ji a dejte ji Janitori- 
mu. Pusti v4s k doktorovi. § doktorem si promluvte 
o obétich masového vraha a jdéte se s nim podivat na télo 
mrtvé policistky. Zaludek vaseho hrdiny to jaksi nezvlad- 
ne a vase postavitka tedy odbéhne na chvili pry¢. Ovsem 
nez se stacite vratit, nékdo zabije doktora obvyklym zpii- 
sobem (rozs4pan{ vrchni ¢Asti téla) a vyskoci ven oknem. 
Ze zemé vezméte specialni bryle pro zkoumani organic- 
kych tkani. Jdéte pied mérnici a nasadte si bryle, které 
vam ukazi organické zbytky okolo diry do zemé (podobné 
org. zbytky miizete najit i v Heisenberg Park). Nez se pi- 


Kompletni reseni. 


ynnerg 





ist 


jdete uklidnit do vlastniho bytu, musite najit klice, které 
vam ukradli zlodéji. Jedte do New Arthus Chronicle 
a sednéte si ke svému stolu. Prohlédnéte si stil a najdete 
ivykatku nalepenou na strané stolu. Ve zvykacce je ukryt 
vas ndhradni kli¢ od bytu. Vemte si ho a konecné se mu- 
zete vratit k sobé domt. 


KAPITOLA III. Doma vAs uvita zvonici videofon, 
v kterém se ozve Jessica. Nabidne vam spolecnou veceri 
v restaurantu Skyline s tim, Ze piesny cas schtizky vam 
zavol pozdéji. Nez se opét pustite do vysetiovani seberte 
ze stolu ,,pagger* a ze Supliku tasku. Jedte na misto cinu, 
kde byla zabita policistka. Kdyz si nasadite bryle, uvidite 
na zemi organicky vzorek. Stréte ho do tasky a odjedte na 





policejni stanici. Koneéné se vratil kapitan Barberelli. Po- 
tadejte ho, jestli by vam neumoznil piistup do policejni 
laboratofe. Striktné to bude odmitat, a tak vam nezbude 
nic jiného nez ho vydirat. Zeptejte se ho na jeho soukro- 
my Zivot a vztah s manielkou. Kdyz se zacne vykrucovat, 
poutijte proti nému jako dikaz slepeny dopis, ktery jste 
tu pied tim navli. Cesta do laboratote je volna. Vedouci 
laboratote vsak nebude piftomen. Vezméte lahev s kyseli- 
nou chlorovodikovou a zanechejte mu vzkaz (pouzijte 2a- 
pisnfk na dvefe) a ptilepte ho paskou, aby nahodou neu- 
letél. Nyni je ta prava chvile k dopsani clanku o Ambrous 
Foundation. 

Znovu jedte do New Artus Chronicle a zacnéte psat. 
Vzpomenete si na néjaky l4nek v novindch s podobnou 
tématikou, ktery by vam vyrazné pomohl. Najdete ho 
pied Last Chance Barem v popelnici, kde se hrabal butfe- 
t4k. Opét se vratte ke psani a hotovou reportdz odevzdejte 
Hallmagovi. Az pujdete ven, obdriite zpravu od vedouct- 
ho laboratoie, Ze jiz dorazil na své pracovisté. Jedte za 
nim, promluvte si s nim o vrazdach a modrém prdsku 
a dejte mu ta’ku se vzorkem, aby ho dal na podrobnou 
analyzu. Opustte laboratoi. Dostanete zpravu od Jessici, 
te na vas Geka pied Skyline Restaurantem. Vlezte do met- 
ra. Kdyz si budete kupovat Zetony na metro, dojde k pie- 
padenf ve vasf tésné blizkosti. Prohlédnéte si obét, ktera 
jakoby zazrakem o7ije a utece. Nyni budete mit kratkou 
vizi z psychiatrické lé¢ebny. Po ni jedte za Jessicou do 
Skyline Restaurantu. U vchodu vam policie sdéli, ze zde 
byla rozsdpana daléi obét. Reknéte jim, ze na vas uvniti 
Geka vase piftelkyné a oni vas nechaji byt. Odkryjte plach- 


tu z mrtvého téla az hrizou zjistite, Ze je to Jessica. 





KAPITOLA IV. Promluvte si s vedoucim laboratofe 


(Jim) a ndsledujte ho do laboratofe. Znovu si promluvte 
s Jimem, ktery vam sdéli dilezité informace o zastiele- 
ném Felden Malthusovi a o Primax company. Vedle 
umyvadla lezi zprava o vzorku, ktery jste chtéli nechat 
analyzovat. Vezméte ji a piectéte si ji. Nez odejdete, pro- 
studujte monitor v rohu mistnosti. Nastupte do metra 
a jedte do Primax company. Promluvte si s opravétem 
o jeho praci a sdélte mu, Ze jste pracovali v podobném 
oboru. Otevite opravatiiv viz, prozkoumejte plast, ktery 
visi ve dvetich, a ukradnéte z néj identifikacni kartu 
opravate. Ve vozu jesté najdete bednu s nafadim a tu dej- 
te opravati. Otevite vstupni dveie a hlidacce ukazte opra- 
vatovu ID kartu. Dostanete se do Feldenovy kancelaie. 
Ze zemé seberte klesté, prozkoumejte nejprve still, a pak 
pyramidu. Podivejte se na sejf a zadejte vstupni kod 
335336. Otevite sejf, piectéte si finanéni doklady a Cer- 
venou knihu. Objevi se JoeTV a da se s vami do ieci. Vy- 
zpovidejte ho, aby jste ziskali informace o Noxytechu. 
Opustte kanceldi a jedte pravé do Noxyte- 
chu. Popovidejte si s opilcem a dejte mu Ia- 
hev piva. Nynj si trosku pohrajete s poplas- 
nym zaifzenim. Nejprve ho polejte kyseli- 
nou chlorovodikovou, a pak stithejte 
kle’témi dratky v pofadi Cerveny, Zluty, ze- 
leny a modry. Mitzete vstoupit do Noxyte- 
chu. Otevite kulaty kontejner a vezméte si 
z néj ,hypodermic injector“. Promluvte si 
s vedcem a ziskejte od néj vsechny mozné 
informace, které odhali spojitosti mezi ta- 
jemnou drogou, Victorem Ambrousem 
a vrazdicimi monstry. Nakonec se zeptejte 
na psychiatrickou léebnu. Pemistéte se do 
lééebny. Oslovte doktora, ktery z toho omdli. Vezméte si 
jeho plast, v jehoz kapsach najdete didi a klice. Klici ode- 
mknéte dvitka do podzem{ a vstupte. Otevite ovlddact 
panel a prozkoumejte ho. Potiebny kéd (313) najdete 
v didti. Po zadanf kédu vam bude umoznén pfistup do 
tajné laboratofe. Obléknéte si plast, vezméte si pistoli 
a odejdéte hornimi dvefmi. Ocitnete se v mistnosti, kde 
je drzen JoeTV. Prozkoumejte stromek, vytrhnéte ho 
z kvétindée a kvétindé si vezméte. Nozem na dopisy vy- 
pacte Security Box a zapalte ji sirkami. Polozte kvétinac 
do mist kam kape ze stropu voda a vylejte ho na Control 
Panel. JoeTV je ptipoutan, a tak mu pomoite klestémi. 


KAPITOLA V. Prohlédnéte si vstup do budovy a ob- 
jevite pacidlo. Po tom, co seberete pacidlo, vyleze z auta 
fidié. Promluvte si s nim a feknéte mu, Ze vas posila Jo- 
eTV. Ridi¢ vas odveze do Skyline restaurantu. U vchodu 
najdete kamen. Vstupte a uvniti otevite dvefe vpravo. 
Sledujte na monitoru, jak Victor Ambrouse necha povraz- 
dit vsechny drogové bossy. Pacidlem sundejte kryt z ovla- 
dactho panelu a piestiihnéte draty klestémi. Aby jste ne- 
dostali elektrickou rdnu, vytrhnéte drat za pomoci plaste. 
Vratte se do hlavni haly a jdéte k poditaci. Piilepenou 
soucastku rozbijte kamenem a dovniti zamontujte drat 
z oviadactho panelu. Drat na druhém konci piilepte pas- 
kou. Jdéte otevift dvefe hlavniho vchodu, ovsem misto 
nich se otevie vytah. Nastupte do néj a jedte do jidelny. 
Potiebujete vylézt na atrapu viaduktu. Pacidlem uvolnéte 
tetnicky stolek a pfirazte ho k viaduktu. Prohlédnéte si 
lustry a vylezte na viadukt. Na stropé se nachaz{ poklop 
branici vim dostat se na stiechu budovy. Potiebujete elek- 
trickou energii k jeho otevieni. Zkuste k nému piipojit 
bryle, ale bude vam chybét drat. Vratte se pro néj doll. 
Nez vyndate drat z poéitate, strcte kamen mezi dvete vy- 
tahu, aby se vam nezaviely. Dratem piipojte bryle k po- 
klopu a vylezte na stiechu. Co nejrychleji zastielte pistoli 
oba muze. KleStémi odsttihnéte vysila¢ a seberte ze zemé 
Sroubovak. Prohlédnéte si kryt a odSroubujte vsechny Cty- 
ti Srouby. Kryt vykopnéte a vychutnejte si zavérecnou se- 
kvenci. Konetné se dozvite odkud se vzali vase podivné 
sny aco je vlastné Victor Ambrouse zac. -Marek 
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Prvni Gast navodu. 


DEN PRVNI. Cely vas pifbéh zacind veelku nevinné 
setkanim s Gordonem Fitzpatrikem. Tento starSi muz vas 
pozada o nalezen{ jeho ptitele Thomase Malloye. Pro za- 
catek vam dé pouze jeho fotografi a zmini se 0 tom, ze 
jisty Cas bydlel v hotelu Ritz. 

Od Fitzpatrika obdriite 4000 dolari a vizitku s tele- 
fonnim éislem. Je pravy ¢as vyrazit do ulic. Kromé roz- 
hovori, které jsou popisovany v navodu vam doporucuji 
si nejdiive projit vsechny osoby, Zijici na Chandler Ave. 
Pied Ritzem si promluvte s Chelsea. 

Prohlidnéte si pozorné celou ulici. Méli byste najit na 
zemi Nilovu penédenku. Jdéte do skladisté v jihovychod- 
ni Gdsti. Uvniti naleznete bedny a v jedné z nich lahev 
skotské. Odneste ji Slenému Garymu, ktery 
se nachdzi za hotelem Golden Gate. Da 
vam za nf kli¢, jez patti Malloyovi. Nynf si 
znovu promluvte s Chelsea. Kdyz budete 
piivétivy, podaii se vam smluvit si s nf ran- 
de. Jdéte do Ritzu, zaplatte Nilovi dluh 
a zeptejte se ho na Malloye. Musite mu dat 
jeSté stovku, nez vam fekne, v kterém poko- 
ji Malloy bydlel. Tento pokoj bude zamée- 
ny Ciselnym kédem. Nilo vam kéd prozra- 
di, ovsem nati¢tuje si dalSich 500 dolard. 
Jdéte do Malloyova pokoje, kde vas nezna- 


my muz omraci. 









DEN DRUHY. Ai se proberete z bezvé- 
domi, prohlédnéte si pokoj. Z postele se- 
berte Satek, otevite jednu z krabic a vezmé- 
te si z nf knihu Airport of the Gods. V za- 
suvkach psactho stolu  najdete kartu 
s adresou na Acme Warehouse, fotku Regan 
a obilku. V kiesle je schovand fotografie 
Malloy & Llama. Na noénim stolku jesté 
najdete dopis a stvrzenku ze zastavarny. 

Bohuiel jste propasli rande s Chelsea. 
Ani za nf nejezdéte, protoze uz stejné nebu- 
de doma. Misto toho si to nasmérujte do 
kabiny, o které jste se dodetli v dopise od 
Davida Wrighta. 

V jedné ze zdsuvek najdete CDécko. 
Vedle stromu najdete zmuchlany papir, na 
kterém jsou napsdna pravidla k hadance. 
Vratte se do Texova pokoje s pocitacem 
a spustte program na CDécku. Podle pravi- 
del vyie’te puzzle (viz obr.). Ziskate tak kéd 
pottebny k otevieni tajné mistnosti v kabi- 


né a nékolik dal8ich informaci. Jedte do kabiny, vylezte 


po schodech nahoru a shodte obraz ze zdi. Najdete tak 
otviracf mechanismus. Musite v ném oznacit spravna po- 
litka, aby se otevfely zaméené dveie. Uvniti odklopte po- 
klop na zemi a prohlfdnéte si mrtvolu (vskutku chutna 
zalezitost). V knihovné lez{ film. Stréte ho do kamery 
a prohlidnéte si zaznam operace. 

Vratte se zpatky a navstivte Louie v baru. Zaplatte mu 
dluh, zeptejte se ho na vSechno mozné a pak mu ukaite 
S4tek. Povi vim o Emily, tane¢nici z Flamingo clubu. Ny- 
nf si promluvte s Clintem prodavajicim v Coit Tower. 
Ukazte mu Satek a on vam nabidne kli¢ od Flaminga. 
Vemte si od néj kli¢ a zeptejte se ho na Guse Leache. 

Jdéte k zadnimu vchodu do Flamingo clubu. U vcho- 
du seberte z popelnice roztahovacf anténu. Odemknéte 
dvefe kli¢em od Clintna a vstupte. V clubu najdete Gu- 
se, ktery vas vyhodi ven. Navitivte Chelsea. Nyni si dob- 
te rozmyslete jaké budete volit odpovedi, jestli ztistanete 
drsnym detektivem, nebo neStastnikem, ktery kvili pie- 
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paden{ zmekal rande. V kazdém ptipadé pozvéte Chel- 
sea do Flaminga. Neptijde s vami, ale umozni vam tam 
pristup. 

Shlédnéte video, jak vam Emily fekne 0 svém pode- 
zient, Ze ji nékdo chce zabft a da vam kousky roztrhané- 
ho vyhruzného dopisu. Po chvili piijde Gus a znovu vas 
vyhodi. 


DEN TRETI. Nejprve si prohlédnéte dopis od Emily 
a slozte ho (viz obr.) Ziskate tak stopu na Black Arrow 
Killera, kterého musite v tomto dni zneskodnit. Jedte na 
policejni stanici za Mackem Muldenem a zeptejte se ho 
na Black Arrow Killera. To samé udélejte v baru s Loui- 
em. Louie vam fekne o dlanku v novinach, 
ktery se Black Arrow Killerem zabyval 
a posle vas hledat noviny do aleje za zasta- 
| varnou. Vskutku tam budou v jedné z po- 
pelnic. Piectéte si Clanek o Black Arrow Kil- 
| lerovy a véiméte si jména autorky tohoto 
Clanku. V zastavarné si promluvte s Roo- 
kem. Zeptejte se ho na Emilin dopis, Black 
Arrow Killera a na Luciu Pernell, autorku 
1 lanku. Dé vdm vizitku s telefonnim cislem. 
Z vasi kancelaie zavolejte Luciu Pernell. 
Reknéte jf o dopise a domluvte si s ni sraz 
u Louie. Dozvite se od ni spoustu informa- 
ci. Na konci videosekvence zahlédnete né- 
koho na stteSe budovy Rusty's Funhouse. 
Jdéte ke skladisti a odemknéte ho kli¢em od 
Garyho. Uvniti otevite starou truhlu po- 
moci antény. Vezméte z truhly umélou no- 
hu. Otevite ovladci panel k jefabu, zapnéte 
jefab a spustte ho doli. Upevnéte velkou 
bednu k jef4bu umélou nohou a ovladacim 
panelem bednu zvednéte. Z bedny vezméte 
koberec a fotku Plains of Nazca. Pod bed- 
nou najdete mapu Asie. 

Nynt je potteba zjistit, kdo byl muz na stte- 
Se Rysty’s Funhouseu. Zkuste oteviit dvere 
do tohoto domu, ale budou zajistény poli- 
— cejnim z4mkem. Kli¢ vam da Mac Mulden 
na policejni _—stanici. © Odemknéte 
Rysty’s Funhouse a rozlousknéte kombinaci 
na zamku (spojte svétla v tomto pofadi - 
prvni s prvnim, druhy se ctvrtym, tieti 
s druhym a étvrty se ttetim). Prohlidnéte si 
vnitiek budovy. Za pultem najdete na zemi 
se} piku ovlddajici tajné dvete. Tyto dvete po- 
chopitelné otevite a vylezte na stéechu. Na stiese najdete 
bundu a v ni manfetu s iniciély DH a utrzky fotografie. 
Fotografii slozte (viz obr.). K jejimu podrobnému pro- 
zkoumani pottebujete jeden piistroj z Electronic Shopu. 
Jdéte tam, zaplatte dluh a kupte si Photo Analyzer. Pou- 
zijte Photo Analyzer na fotku Autotecu, prohlidnéte si na 
ni podrobné poli¢ka s napisem ulice a cislem popisnym. 
Ziskate tak adresu do Autotecu. 

Dovniti se ale nebudete zatim moci dostat. Z kancela- 
te opét kontaktujte Luciu Pernell a zeptejte se ji na Sand- 
ru. Da vam jejf adresu. Jedte k ni a prohlidnéte si jejf po- 
koj. Na zemi mezi papiry najdete ID kartu od Autotecu. 
Nyn{ mizete jet do Autotecu. 

Seberte ze stolu hieben az jednéch z dveif shtrku. 
Spojte tyto dva pfedméty dohromady, otevite sklenénou 
vylohu a hodte hieben na desky v prosklené kancelati. 
Vedle koe lezi ID karta pro hosta cislo 14. Vezméte si ji 
a v deskach vyhledejte odpovidajict ¢ciselny kéd (8338). 
Za pomoci ID karty a kédu otevite dvete do chodby. 


Zde je to trosku o Zivot, protoze tu ob¢as prochazi hli- 
da¢. Musite rychle bézet do komiirky vlevo, zaviit za se- 
bou dvefe a pockat az hlida¢ projde celou chodbou a za- 
vie se v jedné z m{stnosti. Mezi tim si v komtrce vezméte 
smetak a mydlo. Az bude hlida¢ pry¢, opustte komurku. 
Nasypte mydlo do nddoby vedle tinikovych dveri. Smeta- 
kem pékné vytiete podlahu pied témito dvermi a zapnéte 
alarm (otevite tyto dvefe). Hlida¢ vybéhne ven a rozseka 
se na zemi. Stréte ho do komiirky. Najdéte kancelat Daga 
Hortona (inicidly DH). Uvniti vezméte kli¢ lezict na kni- 
hovné, medailon Sandry Collins z dolni zasuvky v psa- 
cim stole, kli¢ od kabinetu z CD piehravace a poznamku 
z psactho stolu. Odemknéte levy kabinet a vezméte si 
z néj fotky Sandry a Emily. Opustte Autotec a premistéte 
se na sttechu Rusty's Funhouse. Kli¢em Meister lock ode- 
mknéte vodni nddré a podivejte se skrz dalekohled. Ceka 
vas dramaticka a fantasticky zpracovana videosekvence, 
kdy se muz vydavajici se za Black Arrow Killera snazf za- 
bit Emily a vy mu v tom zabrdnite (zde zavisly na tom, 
jak jste pied tim hraly, existuje totiz i varianta, pti které 
Emily zemie). Bézte za Rookem do zastavarny a zeptejte 
se ho na vraha. Posle vas na stiechu, z které se ozyvaji 
divné zvuky. Vylezte na stéechu a skréte se co nejvice to 
jde. Na protéjéi strané bude stat Dag Horton a bude se 
otacet. Vzdy, kdyz bude otocen vam zady, musite rychle 
popobéhnout smérem k nému a pak se schovat za dalsi 
zidku. Neni to nic lehkého, ale nenf to také nemozné. 
Stejné si hru radéji ulozte, protoze kdyz se vam to nepo- 
dati Dag vas zastfeli. Pokud se dostanete az k Dagovi, 
dojde ke rvatce, pii které Dag spadne ze stiechy doli 
a zabije se. 


DEN CTVRTY. Zase vylezte na stiechu a prohledejte 
ji kvili pfedmétu, ktery Dag pohodil na zem. Je to pti- 
stroj lokalizujici jisty ptedmét. Zapnéte ho a nechte se 
vést podle zrychlujiciho se pipani smérem do kanalu. Pii- 
stroj vas dovede az k tajné skrySi za jednou z cihel. Cihla 
vam vsak nepijde vyjmout. Prohlidnéte krabice v okoli 
a z jedné z nich si vezméte dlato. Dldtem vypacte cihlu 
a vezméte Emilyinu krabici. Musite nejprve deaktivovat 
bombu piipevnénou ke krabici. ReSeni této tuhé hadan- 
ky je nasledujici. 

Popisuji vidy naklad, ktery date do pievoznika. 

1. 2 dervené a svétle Cervend. 2. 2 zelené a svétle zelena. 
3. 1 Gervend a svétle zelend. 4. 1 zelend a svétle Cervena. 
5. 2 dervené a svétle Gervend. 6. 2 zelené a svétle zelend. 

Béite si promluvit s Emily a Gusem do Flamingo clu- 
bu. Gas vam sdélf, ze papir, kterym byla zabalena Emily- 
na krabice vyhodil v mistech za Flamingem. Jdéte tam, 
a bedlivé poslouchejte. UslySite Sustit papir. Podivejte se 
nad sebe a pomocf antény sundejte papir ze sloupu. Pro- 
zkoumejte papir Photo Analyzerem v a levém dolnim ro- 
hu najdete Cislo pogty. Vratte se do své kancelate, kde uz 
na vas budou ¢ekat kluci z NSA. Pfipravte se na vesely 
vyslech. Ja jsem to vyresil asi takto - vtipkoval jsem tak 
dlouho, dokud Jackson Cross (osoba co vas vyslycha) ne- 
fekl, at mé jeho kolegové zlikviduji. To je prava chvile na 
vainy ptistup. Reknéte Cast pitbéhu a pak chvili zapirejte. 
Nakonec se pfiznejte, ze Emilyinu krabici mate u sebe 
a odevzdejte ji. Béhem videosekvence obdriite cislo na 
Regan Madsen. 

Promluvte si s Mac Muldenem o postovnim cisle. Zis- 
kate tak adresu na byt Malloye. Jedte do Garden House 
a budte velmi pfijemni na stafenku u vchodu. Po chvili 
vas pusti do pokoje Malloye. Seberte knihu anagramt, 
otevite stil a vezméte si z néj Cosmic Connection maga- 
zin, CDétko a kartu Everlok Safe. Bézte na chvili pry¢, 
tteba si prohlfdnout CD na pocitaci u vas doma (stejné 
neznate heslo) a pak se vratte do Garden House. Na Zidli 
budou lezet kalhoty a v nich pozndmka o skladu Waterf- 
ront. Jedte do tohoto skladu, kde se konecné setkate 
s Malloyem. Opét se do toho zamichaji hosi z NSA 
a Malloy to zaplati zivotem. 


Druhou Cast o¢ekavejte v piistim Cisle. -Marek 
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Earth. MAC: File Typer, Graphic Violence, Scorched Tanks 1.85, _ Fighter Duel, Gearheads, Greed, Slam Tilt, Speed!!! Teeny 


ws = 
Starsi Excalibur C D Converter, Launcher, Mac LHA, _ Thesius XII, Think a Mania, Iron Blood, Mudwall, PBA Weenys, Ten Agent, Tomcat, 
Super Memory, Dark Forces, Viper, Nemac IV, Vzpoura. Bowling, PGA Golf ‘96, Piranha, Trapped. 


Marienbad, Nether World, Oxyd, Quake 1.0, Rebel, Return Fire, MACINTOSH-hry-dema: A-10 
Cena 75 KE Cena 75 KE SideMinder!, Swoon, Cena 140 K€ The Settlers II, Shattered Steel,  Attack!, Civilization, Curse of 
PC: Air Power, Buried in Time, (CD-ROM magazin 1) Zap’T’Balls. AMIGA: LHA, Mnohasetstrankovy Excalibur Subspace, Total Mania, Total Dragor, Flashback, Marathon II, 
The Dig, Mechwarrior 2, Pinball PC: Dual Module Player, Fast LZH SFX, LZX, UnARJ, na CD! Interaktivni hrao video Slaughter, Virtual Snooker. Sim Ant, Sim Earth Explorer, 
Illusion, SQ6, Worms... Tracker, Apache, Entomorph, UnRAR, DMS, ReOrg, »Poborsky dal gdla“. P?es 1000 AMIGA-hry-dema: AB3D, Sim Life, Tubular Worlds, 
Fatal Racing, Kingpin, Project X, Balder’s Grove, China Callenge —_ programéi (hry, dema, sharewa-  Ballunacy, Boulderdash 3D, Warcraft, Warlords II, Wing 
Cena 75 Ké Shivers, Superfrog, Ultimate 3, Cursed Kingdoms, Miniblast, re, freeware...) BorisBas, Breathless 1.1, Desert Commander IV. PC, 

PC: Magic Carpet | a II, Body Blows, Wing Commander Knights, Pong, Shooter, Space PC-hry-dema: Age of Rigles, Apache, Final Uni, Nemac IV AMIGA I MACINTOSH: Daléi 
Mission Critical, Raven, Shadow IV, Chess Housers, DDM Soccer Taxi, Damage 3D, Deluxe Albion, Cyberkid, Daey 3D T 1.1, Capital Punishment Stovky dem... 
of the Empire, Tilt... ‘95, Rol Crusaders, Scorched Pacman AGA, ECS, Extreme Thompso’s Class Decathlon, beta demo 5.0, Putty Squad, 





-Historické Amiga magaziny 2322222 82:27. 82 seamen nen pees mint re 
Predplatne: Excalibur 232'-----2 Excalibur+CD 122-22 ¢ 
a i 2 
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Slozenkou typu C poukazete penize na adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1 ana zadni Gast slozenky do ,,Zpravy pro prijemce” 


napisete za co a kolik platite. Za doporucené zasilani je priplatek 20 Ké / zasilku. Zaplacené tituly obdrzite do 28 dnu postou. 
Dotazy a pripominky volejte tel./fax 02/66712315-6 v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinou. 






















Vazeni obchodni pratelé, dejte M E 


zavazky - dosud nezaplatili Excaliburu a tim blokuji jeho 
Cinnost - podobné neprijemnosti by mohly zptisobit i VAm: 
INZERENTI: 


si velky pozor na nasledujici firmy, nebot nedodrzuji své SoS VV 2 = e 0 r O d S n 9 
her v centru 


DISTRIBUTORI: - 0 - h 
risté uvedeme téz zodpovédné osoby. O RL la y. 


S pasaz Svétozor, Vodickova 41, tel. 2415 2130 
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U cenacu op 19.550,= vez opx 


(plati pro sestavu MINI TOWER s procesorem DX4 - 100MHz, 256 KB Cache, 4 MB RAM, VGA 1 MB PCI, FD 30° 3 
HD 850 MB, my, CS/US klavesnice, barevny monitor 14“ MPR Il, Non interlace) 










486 DX5-133 /4 MB RAM ......... .19 750,- 15“ monitor MPR II-NI, dig. .........+ 2 600,- 
-_ AMD K5-75/8MBRAM ..........21 650,- HD 1,2 GB Unt ela eae yaya cote ene: ere atietngh nuees 
AMD K5 -100/8 MB RAM .........22 850,- RAMEE MR: os as a aie 2 oe GD 
INTEL P5 -120/8MBRAM ....... .24 450,- CD ROM MITSUMI FX 400 .........+ 1 650,- 
INTEL P5 - 150/16MB RAM ...... -28 950.- CD ROM MITSUMI FX 800 .........+ 3 400,- 
INTEL P5 - 166 / 16 MB RAM - ees. 33 050,- WINDOWS 95 sila te Sade ea easel aE hase eye 


AuTorIZovaANi Propeuci PC BRAVE 


BENESOV U PRAHY: ABS Import, Malé namésti 233, Tel.: 0301/256 80 BOSKOVICE: AGcomp, Masarykovo nam. 27, Tel.: 0501/45 41 03-04 BRNO: ProCA, 
Purkynova 99, Tel.: 05/411 221 72-6 BRNO: PROSEK elektrosystémy a.s., Ponayka 2, Tel.: 05/57 19 96 BRNQ: ProCA, Elektrodim, Janska ul., 
Tel.- 05/422 10487 BRNO: ProCad, Hudcova 78, Tel.: 05/415 133 45 BRECLAV: ProCA, Husoya 3, Tel. : 0627/32 23 55, 241 10 CESKE BUDEJOVICE: LIBRA 
Electronies, Cheléick¢ho 13A, Tel.: 038/731 17 42-45 DECIN: DeCe Computers, Ferotinova 378, Tel.: 0412/221 13 FRENSTAT POD RADHOSTEM: COMELS, 
Némésti miru 18. Tel.: 0656/5/64 41 FRYDEK MISTEK: COMELS, Male nam. 100, Tel.: 0658/369 97 HAVIROV: NOW, Kosmonauti 12, Tel.: 069/64 10 760, 
64 12 890 HRADEC KRALOVE: 2EL, Riegrovo nam. 1493, Tel.: 049/306 80 HRADEC KRALOVE: LIBRA Electronics, Machkova 587, Tel.: 049/67 23.51 
JABLONEC NAD NISOU: APSIS, Anenské nam. 7, Tel.: 0428/206 60 JITHLAVA: M-SOFT, Jana Masaryka 12, Tel.: 066/206 23 KARLOVY VARY: 
KANCELARSKE SYSTEMY, Sokolovska 77, Tel.: 017/496 11-12 KUTNA HORA: BITEST, Stefanikova 8, Tel.: 0327/48 37 LIBEREC: ProCA, Siroka 32, 
Tel.: 048/259 58 LOUNY: ProCA, Mirové nam. 129, Tel.: 0395/39 08 OLOMOUC: HVS PLUS, Blazejské nam. 13, Tel.: 068/522 90 61 OPAVA: ProCA, 
Namésti Republiky 11 (OD Breda), Tel.: 0653/21 26 20. linka: 427 OSTRAVA: ProCA, Valcharska 15, Tel.: 069/23 27 25 OSTRAVA: NOW, 28. Fijna 29, 
Tel.: 069/611 61 24 OSTRAVA: ProCA, Sokolska 39, Tel.: 069/21 22 65 OSTRAVA: VISTA-TCO, Dvorakova 26, . 

Tel.: 069/22 38 43 OSTRAVA-PORUBA: GS Data servis, Slavikova 6168, Tel.: 069/691 41 01 PARDUBICE: BECO, te ee 
Jindixské 2038, Tel.: 040/621 00 49 PLZEN: LIBRA Electronics, Zbrojnicka 6, Tel.: 019/722 62 33 PRAHA 1: ProCA - shop, ei eeRONIEEIGS | 
Skorepka 1057/6, Tel: 02/242 195 81 PRAHA 5: LIBRA Electronics, Nadrazni 92, Tel.: 02/53 89 02 PRAHA 10: ProCA. = 
Na Vinobrani 1792/55. Tel.: 02/67 28 31 16-17, 67 28 31 21-22, Fax: 02/76 94 10 PRAHA 10: LIBRA Electronics, Uvalska 38, 
Tel.: 02/781 71 85 PRAHA 10: Alpako, Milanska 410, Tel.: 02/786 91 83 PRAHA 10: ALWIL Computers servis, Pribézna 76, 
Tel: 02/782 26 31 PREROV: TILL CONSULT, Cechova 29, Tel.: 0641/20 19 15-17 SLANY: GOLEM, Velvarska 136, 
Tel.: 0314/52 09 36 TEPLICE: CBS, Dubska 2404, Tel.: 0417/455 65 TISNOV: ProCA, Brnénska 262, Tel.: 0504/726 
TURNOV: 2EL. Bezruéova 788, Tel.: 0436/218 89 ZABREH: ProCA, Posttelmovska 1B, Tel.: 0648/881 27 ZLIN: 
TILL CONSULT, T¥. Tomake Bati 299, Tel.: 067/60 12 29 ZDAR nad SAZAVOU: LIBRA Electronics, Nadrazni 24, Tel.: 0616/268 12 


VSechny znatky a produktova jména jsou obchodni nebo registrované obchodni znacky. 
Sestavime libovolnou konfiguraci PC dle VaSich pozadavku. Uvedené ceny neobsahuji DPH. 
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